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Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Geselischaft fir Software mbH.

- Ab dem 10.2.98

erhaltlich! -

\ ‘
Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der dreiundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GB an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Als kommerzielles Top-Highlight ist die
Vollversion von TurboCalc 3.5 enthalten.
Selbstverstandlich inkl. einem preiswerten

: Update-Angebot auf die aktuelle Version 5.

Die folgende Software ist auf der Aminet
23 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (16 MB), Text- (4 MB),
Kommunikationssoftware (23 MB), Demos
(94 MB), Entwicklerwerkzeuge (23 MB),
Disk-Tools (4 MB), Spiele (161 MB), Grafik
(44 MB), Dokumente (72 MB), Verschiede-
nes (39 MB), Musik/Mods (182 MB), Bilder
(212 MB), Utilities (48 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net. ¢

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik laRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht maglich,
endgqiiltige Zahlen zu nennen. Déshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM 25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmaRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen {ibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

-
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Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Aminet Set 5

w—d

Ab sofort erhaltlich!

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthdit alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Jan- Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthdlt das Set 5 auRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen konnten.

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per:Mausklick

entpackbar), 287 Grafikprogramme (per !

Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus

“ allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-

halten. Dabei ist zu beachten, dal es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die”bisher noch auf
keiner Aminet®-CD veréffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set se randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,-

Aminet
Set 1

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen undbeinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 3

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12.' Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 4

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. __Preisz.nur DM 59,-

Network PC

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Threm Amiga aus. * Dateien kdnnen beliebig
zwischen Amiga und PC umkopiert werden, ® Sie
konnen Dateien direkt vom PC in gin laufendes
Amigaprogramm laden und aucﬁ umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-
werk als Schublade erscheint. nur DM 59,-

PUIELERPAINI L ER Y
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Steue; Profi 97

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine CD-Kol-
lektion mit den Steuer Profis der Jahre 93-96 und
97(aktuell!). Weiterhin auf der CD: Die komplette
Anleitung zum Steuer Profi 95 bis 97 im Amiga-
guide-Format und das bekannte und beliebte Haus-
haltsbuch V3.0 zur Verwaltung Ihrer privaten Ein-
nahmen und Ausgaben. Die Eingabe Ihrer Steuerda-
ten erfolgt bequem am Bildschirm. Dabei werden
nur die Bereiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen benétigt werden. Um genau zu verfolgen,
wo Ihre Eingaben spdter hingelangen, kinnen Sie
sich die zugehdrigen Stellen in den amtlichen
Steuerbigen auf dem Bildschirm anzeigen lassen.
Zu jeder Eingabe halt die ausfiihrliche Online-Hilfe
konkreten Rat parat. Mjt Ausdruck in die amtlichen
Bogen. nur DM99,- / Update: DM 49,-

=
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Assassins 3

Uber 600 MB der neuesten Sharewarespiele und
kommerzielle Spieledemos, die Uber ein
komfortables Meniisystem oder iiber die
Workbench direkt gestartet werden kdnnen.
Zusdtzlich sind die aktuellsten Patches, eine
Sammlung von Spielinstallern, Karten, Cheats und
Editoren fiir zahlreiche Spiele enthalten.

nur DM 59,-
UL ERP AN ER S
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p.0 rRlease

Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Moglich-
keit, p.0S - das neue Betriebssystem fiir alle
Amigas - kennenzulernen!

Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstindigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-
gradefahig. Zum einem sagenhaft giinstigen Preis
erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch wahl-
weise als umfinglich eingeschrinkte Disket-
tenversion. Und als Einfihrungsbonus - als
kostenlose Beigabe - zusdtzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren. Ein ON-LINE-Tutor fiihrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Handhabung.
Systemvoraussetzung: Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte

Erhiltlich ab sofort fiir supergiinstige DM 49,-

PUSD

DirOpus 5 Magellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prasentieren wir Thnen das vollig iiberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
konnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Meniis; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von' NewIcons fiir alle
Systemgrafiken; Hohere Funktionalitdt der
Dateilister durch erweiterte Popup-Meniis und
Fiillstandsanzeige; Globale Kontrolle dber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu finffach
hoherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port, nur DM 99,-

Update-Preis nur DM 69,00

UL ERPAINIE ER P
Tele-Info
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Telefon
Fax

Tele-Info Vbl. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfiigbar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130:000 T-Online-Teilneh-
merm, ARexx-Port, erweiterte Konfigurationsmég-
lichkeiten, automatische Anwahlméglichkeit,
phonetische Suche und Volltextsuche, \
nur DM 29,90

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissen, Bilder
und Texte kdnnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 05
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfiigung stehenden
Druckertreibern zusammen. AuRer den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
kbnnen ab 05 3.0 die Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden), Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkorrektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermoglicht. Zusatzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
pragramm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensitze. nur DM 59,-

PN ERPADI NI ER D

AGA Toolkit

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so dal® eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-



Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthalt mehr als 10.000
Zeichensatze, ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle Dokumente' zu
erzeugen, nur DM 49,-

PUIKERPAINILER P
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Gateway! Vol. 3

Coming soon!
Preis und Verfiigbariot auf Anfrage!

IUNIKLERPAI NI L ER P
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Amiga Developer
(b vi.1

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-
logies mit Infos Uiber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,-

F2VWILERPAINILER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commodore-
A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. HO3 Commodcre 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten iiber 4 GB DM 39,—

2AILERPAINILER D

Personal
Paint 7

Das Mal- & Zeichenprogramm der Spitzenklasse

in der aktuellen Version mit zahlreichen Verbes-

serungen und eindrucksvollen Spezialeffekten
sowie viel Zubehdr. nur DM 69,- B

Mods Anthology 1

18.000(!) Musikmodulé auf 4 CD-ROMs in versch.
Formaten sortiert nach Musikart, Komponist, etc.
.. nur DM 59,-

UL ERPAINILERY

The Best of
Mecomp CD Vol. 1

Eine hochaktuelle Shareware-CD mit den besten
und aktuellsten Sharewareprogrammen, sortiert
nach Anwendungsgebieten und jeweils direkt von
der CD startbar. Inkl. hochwertigen Bildern, Ani-
mationen, Modulen und Samples. nur DM 29,90

INIKERPAINILERD

Ed 41

CygnusEd Professional
Release 4

Der langersehnte CygnusEd-ist endlich in einer

vollig liberarbeiteten Version verfiighar und bietet

neben einer verbesserten Unterstiitzung von

Grafikkarten, einer nochmals beschlelnigten Text-

ausgabe und der Beseitigung aller aus den Vor-

gingerversionen bekannten Fehler die folgenden

Fahigkeiten:

= Verbesserte Benutzeroberflache (inkL. Direktmar-
kieren u.d.)

* Drag & Drop von der Workbench via AppWindow/
AppMenu

* Erweitertes Suchen & Ersetzen

* Integrierte englische Online-Hilfe

».Erhohte Styleguidekonformitat

* Textinfos werden in Piktogrammen gespeichert

* Mehr Moglichkeiten zur Textblockmanipulation

* Erweiterte ARexx-Befehle

* Uberarbeitete englische Dokumentation (inkl.
aller ARexx-Befehle)

= Spezielle Versionen auch fiir 68020/030/040/060

Vollversion nur DM 69,-
Update nur DM 39,-
Cross-Update nur DM 49,-
FPAUSLERPAINILERD

MIAMI
In-To-The-Net

Die uneingeschrankte Vollversion von Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

TurboCalc 5

Die meistverkaufte Tabellenkalkulation fiir den

Amiga jetzt in der neuen und nach Benutzerwiin-

schen erweiterten Version mit der bekannten und

bewdhrten Zuverlassigkeit und Stabilitat.

* Import von Dateien aus Excel 5 und 7 inkl.

~Beriicksichtigung der Arbeitsblatter, Gliederung,
Zellnotizen, Formeln und Formatierungen

* Verbesserte Nutzung von SYLK- und WKS-Dateien

= Direkter Export von Tabellen im HTML-Format
fiir Webanwéndungen

* Umfangreiche Gliederungsfunktionen mit
schnellen Ansichtswechseln

* Spezieller Datenbank-Filter zur selektiven
Datensatzbetrachtung ohne Datenbank-
modifikation

* Wahlweise automatische Hohen- und Breiten-
anpassung am Zellinhalt

* Verbesserter Datenaustausch mit anderen Anwen-
dungen durch bessere Clipboard-Unterstiitzung

* Schnelle Kontextmeniis fiir Zéllformatierungen

» Uberarbeitete Druckfunktion fur Grafik und

Postscript
* Beschleunigte Darstellung (insbesondere bei
Objekten)
* Neue Funktionen und Macros
Vollversion nur DM 199,-
Update nur DM 99,-
FNILERPAINILER D

Surprise-Pack

Das Uberraschungspaket bestehend aus 10 ver-
schiedenen Amiga CDs zum Sensationspreis von
nur DM 49,-!

FAIKLERPAI NI ERL

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM 119,-

VI ERPAINILER D
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Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus verschiedenen
Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder geloschte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSaly
3 und ausgesuchte Shareware. nur DM 79,-

Myst

Deutsche Amiga Version

nur DM 99,-

VI ERPAINIEER D

Enthilt Pefsonal Paint 6.4 ,
Personal Fonts Maker 1/2 , SBase 4 Persohal, 27
prof. Kara Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen. nur DM 19,-

Personal Write,

UL ERPAINIEERY

Collection

Eine bisher einmalige Kollektion von Schriften,
Hintergriinden und Anwendungen in profes-
sioneller Qualitdt zur Erzeugung von Spezial-
effekten in Bildern, Animationen, Prasentationen.
nur DM 39, -

FUILERPAINILERY

Word-
worth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung
der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar. Digita
hatte bereits mit friiheren Versionen von Word-
worth neue MaRstabe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt, Vollversion nur DM 79,-

UL ERPAINILER D
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Amiga Forever

Amiga Forever ist die offizielle, von Amiga Tech-
nologies Inc. lizensierte, Amiga-Emulator CD.
Enthalten sind die Amig0S-Versionen 1.0 bis 3.0
sowie Emulatoren (WAE/Fellow), fiir MS DOS, Win-
dows 95 & NT, Power Macintosh und Linux. Somit
kann das Amiga-Betriebssystem nun auch auf vil-
lig verschiedenen Hardwareplattformen unter Ver-
wendung schneller und giinstiger Standardkompo-
nenten eingesetzt werden. Im Lieferumfang sind
auBerdem der Amiga Explorer, der fiir einen
schnellen Datenaustausch ziwschen Amiga und PC
sorgt, sowie eine groBe Auswahl an Amiga-Software
enthalten. nur DM 119,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im
gut sortierten Fachhandel!

Handler bestellen bei:

alC .

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Strale 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 07741 /83040

Telefax: 07741,/830438

Email: Amiga@Grentrade.com

Bestellen Sie
bitte bei:

L\
i
/IIA 1\ ¥

Stefah Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
Veronikastrae 33 - 45131 Essen

Bestellannahme. 0201-788778

Telefax: 0201-798447
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme
DM 10,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:



AKTUELL

M Messenachlese

IPISA 1997

Am letzten Wochenende
im November wurde das
bereits seit 1992 alljahrlich
stattfindende  IPISA-Treffen
in  Mailand abgehalten.
Mehr als 300 Amiga-An-
wender und Fans alternati-
ver Systeme trafen sich, um
tber aktuelles und zuktinfti-
ges informiert zu werden.
Das Organisatorenteam hat-
te auch in diesem Jahr wie-
der einige Highlights zu bie-
ten. Neben Vortrigen von
Privatpersonen, die zu all-
gemeinen Themen sprachen
und Praxisbeispiele diverser
Anwendersoftware prasen-
tierten, konnten auch Ver-
treter grofer Firmen zu ak-
tuellen und zukiinftigen Ent-
wicklungen referieren.

Bekannte Sprecher waren
Aaron Digulla, der zu Kon-
zepten diverser Umsetzun-
gen in »Aros« sprach und
Urban Miiller, der Einzel-

heiten und Pro-
bleme  wih-
rend des Aufbaus des
Aminets schilderte. Wouter
van Qortmerssen stellte Ei-
genschaften seiner neuen
Programmiersprache Aard-
appel vor. Neben der Pri-
sentation von Haage&Part-
ner, die Moglichkeiten bei
der PowerPC-Entwicklung
mit StormC und StormASM
aufzeigten, gab es zwei wei-
tere Highlights, denen die
Zuhorer gespannt lhre Auf-
merksamkeit schenkten. Ei-
nes davon war die Prasenta-
tion von BeOS auf einem
Multiprozessor Mac-Clone
und einem Intel Pentium II.
Das grofite Problem von Be
sind die fehlenden Applika-
tionen fiir ihr Betriebssy-
stem, weshalb solche Ver-
anstaltungen gerne dafiir ge-
nutzt werden, um Entwick-
lern geeignete Alternativen
anzubieten.

Als groBtes Highlight wur-
de die Rede von Richard

797 Stallmann
dem Mit-
begriinder

der GNU-Softwareprodukte
angekiindigt. Er sprach (iber
die Geschichte von GNU,
warum das ganzes Projekt
gestartet wurde, was bisher
gemacht wurde und was in
Zukunft kommen wird. In
einer Frage und Antwort-
stunde konnten die Zuhorer
erfahren, wie man mit Soft-
ware-Entwicklung Geld ver-
dienen kann, obwohl diese
frei verteilt wird.

Alles in allem war das in
diesem Jahr erstmals zweité-
gige Treffen ein groler Er-
folg und wird auch im
ndchsten Jahr wieder statt-
finden. Das IPISA-Treffen
sollte den veranwortlichen
bei Amiga Inc. und Gate-
way Vorbild fiir weitere
Treffen  dieser Art  in
Deutschland und in ande-
ren Landern sein.

Informationen im WWW:

http/bilbo.di.unipi.it/ipisa/

B Computerzubehor

Der Zubehor-Vertrieb
»Boeder« hat neue Produkte
in sein Sortiment aufgenom-
men: das »CD-Label Kit 1-
2-3« und kompatible Tin-
ten-Patronen fiir »Epsonc-
Drucker im Flachbettscan-
ner »9600-600 Ce.

Das Gestalten selbst ge-
brannter CDs vereinfacht
das »CD-Label Kit 1-2-3«
und wird in der jewel case
mit darin angebrachter Zen-
trierhilfe geliefert. Die noti-
ge Software (nur PC) und 20
Blatt Ettikettenvorlagen (60

Neue Boeder-Peripherie

Das CD-Label Kit ist im
Computerfachhandel fiir ca.
40 Mark erhiltlich. Die Etti-

kettenvorlagen (20 Blatt mit |

60 Labels) kénnen fir 10
Mark nachgekauft werden.

«Epson-Fans« aufgepalt:
die neuen »Compatible« Pa-
tronen von Boeder sind da.
Die Color Patrone fiir die
Drucker  »Epson  Stylus
400/600/800/1250«  kostet
30 Mark. Die Schwarz-Aus-
fihrung fiir den »Epson Sty-
lus 800/1250« ist fiir 25
Mark zu haben. Die Patro-
nen sind ebenso, wie das
»CD-Label Kit 1-2-3« und
der Flachbettscanner »9600-
600 C«, im Computerfach-
handel erhiltlich.

Boeder Deutschland GmbH,
65438 Florsheim am Main,
Tel. (0 61 45) 50 21 43,

M 19-Zoll-Monitor
Kleine grole
Aussichten

ViewSonic hat mit dem
19-Zoll-Monitor »G790«
wieder einmal sein Sorti-
ment erweitert. Trotz seiner
Grole bendtigt der »G790«
kaum mehr Platz, als ein 17-
Zoller. Die 0,26mm-Advan-
ced-Invar-Lochmaske (AIM)
und der »SuperContrast«-
Flachbildschirm sorgen fiir
scharfe Bilder. Reflexionen
und Spiegelungen werden
durch die »ARAG«-Be-

schichtung (Anti-Reflection,

Anti-Glare) minimiert. Bei
der empfohlenen Aufléung
von 1280x1024 (maximal
1600x1280) erreicht der
»G790« eine Bildfrequenz
von 88 Hz.

Mit dem »OnView«-Bild-

schirmmenii  konnen die
Bildschirmparameter manu-
ell eingestellt werden. Die
»ViewMatch«-Farbkalibrie-
rung gewdbhrleistet dartiber
hinaus die Anpassung der
Bildschirmfarben an die des
Printerausdrucks.

Der »G790« wird ab Janu-
ar 1998 inklusive einer 3-
Jahres-Garantie fiir ca. 2200
Mark im Fachhandel erhilt-
lich sein. Zusitzlich bietet
»ViewSonic« seinen Kunden
den bekannten kostenlosen
24-Stunden-Vor-Ort-Aus-
tausch-Service.

ViewSonic Central Europe, Otto Brenner
Strale 8, 47877 Willich,

4 : Fax (0 61 45) 50 21 99, Tel. (0 21 54) 91 88 0,
CD-Labels) sind ebenfalls X061 85502155
m Lleferumfang enthalten. email: debertin@boeder.com Servic (‘-H(Jlll-nl'] Tel.(D130)17 17 43
montags bis freitags von 9 bis 17 Uhr,
- WWW: hitp//www.viewsonic.com
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EDITORIAL

M Festplattenspeicher

Deutsche  Verbraucher
konnen jetzt Quantum Fest-
platten iiber den Ladentisch
kaufen. Den Anfang macht
die »Fireball STe«, die seit
Ende November deutsch-
landweit im »Media Markt«
erhaltlich ist.

Die »Fireball ST« gibt's
in einer 3.2- b.zw. 4.3
GBytes-Ausfiihrung  wahl-
weise mit Ultra DMA-33-
oder Ultra SCSI-Schnittstel-
le. Jedes Verkaufspaket be-

Direktverkauf von
Quantum-Produkten

inhaltet eine Installations-
anleitung, die den Benut-
zer Schritt fiir Schritt durch
den Setup-Prozel fiihrt.
Quantum mochte es aber
nicht beim Verkauf belas-
sen. Ein umfangreicher
Kundendienst sowie lokale
Hotlines sind bereits ver-
fligbar.

Quantum Peripherals (Europe),

Route de Pré-Bois 20, 1215 Genf,
Schweiz, Tel.: (0 11) 41 229297 60 0,
WWW: hitp//www.quantum.com,

Preis ca. 500 Mark fiir 3.2 GBytes und ca.
600 Mark fir 4.3 GBytes

M Printer Organizer

Jetzt gibt's zu den neuen
kleinen Druckern auch die
passenden Organizer von
»EXPONENT«. Im klassi-

schen Grau harmoniert der
»MPO 2/4« und der «sMPO
2/1« mit fast allen Faxgera-
ten und Druckern und bie-

tet nebenbei noch Platz fur
allerlei Zubehor.

Die beiden Druckerstin-
der sind in zwei Varianten
erhiltlich: zum einen der

Praktischer Untersatz

»MPO 2/1« mit einer hohen
Schublade (50mm) und
zum anderen der «MPO
2/4« mit 3 flachen und ei-
ner hohen Schublade (90
mm).

Im Fachhandel ist der
»MPO 2/1« fiir ca. 30 und

Unterbau: Im
EXPONENT-
Zusatz liBt sich
das Drucker-

. papier verstau-
en und ein
Drucker darauf
" plazieren

der »MPO 2/4« fiir 55 Mark
zu haben.

EXPONENT Deutschland, Bretonischer
Ring 2/1, 85630 Grasbrunn/Neukeferloh,
Tel. (0 89) 46 51 17,

Fax (0 89) 40 62 33
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Kraftfutter

Ein Computer ist nur
so gut wie seine Soft-
ware — da macht die
relativ kleine Amiga-
Gemeinde allen was
vor, denn die Soft-
wareflut ist unge-
brochen — wie das
Aminet zeigt. Dem
»Hochwasser« zollen
wir natiirlich Tribut und werfen auch diesen
Monat einen Blick auf Software aus den Da-
tennetzen. Gute Software kann man aber nur
entwickeln, wenn man die richtigen Werk-
zeuge dazu hat. Unser Test des StormC-Com-
piler-Pakets zeigt, welche Moglichkeiten der
Amiga-Programmierer hat — denn der Com-
piler trumpft mit Bedienungskomfort, Funk-
tionsvielfalt und starken Zusatzmodulen fur
p.OS und PowerPC auf.

High Quality ist aber auch ein Thema auf
dem Bereich des Farbdrucks — mit dem
»Canon BJC-250« und dem »HP Deskjet
890C« haben wir je ein Modell fur den
schmalen und prall gefiillten Geldbeutel auf
die Testpiste geschickt. Natirlich in Verbin-
dung mit der neuen Version von »Turboprint«
aus den Softwarelabors der Druckerfiichse
Irseesoft.

Unsere Tests zeigen ganz klar — seinen
Lebenssaft schopft der Amiga nach wie vor
aus dem riesigen Software-Pool.

Herzlichst lhr

Jorn-Erik Burkert
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DRUCKER

Farbdruck mit Tintenstrah-

lern wird immer besser.

Wir haben ein Einstiegs-
modell von Canon und ei-
nen etwas teueren Kandi-

daten von Hewlett Packard

High-Q

am Amiga getestet.

B von Thomas Berger

er »BJC-250« ist der
kleinste Tintenstrahl-
drucker von Canon. Er ist
auch kein waschechter Farb-
tintenstrahler, sondern nur ein
farbféhiger. Der Unterschied
liegt darin, dall Farbe nur
nach einem Patronentausch
moglich ist. Konkret heifdt
das, wenn Sie Text drucken,
setzen Sie die Monochrom-
patrone ein. Sie enthilt nur
schwarze Tinte. Wenn Sie
Farbe brauchen, setzten Sie
die Farbpatrone ein — ohne
Schwarz. D.h., wenn Sie eine
Seite mit viel Text drucken,
die aber in irgend einer Ecke
ein biBchen Farbe hat, wird's
teuer. Der gesamte schwarze
Text mul® mit der Farbpatrone
gedruckt werden. Schwarz
wird dabei aus je gleichen
Teilen der Grundfarben Cyan,
Magenta und Gelb gemischt.
Derart gedruckter Text ge-
lingt nicht optimal. Die

Sauberer Druck: Selbst mit der normalen Farbpatrone lassen
sich zusammen mit Turboprint 6 gute Fotodrucke herstellen

Druckertreiber

Einen Amiga-Druckertreiber bekommen Sie bei Canon di-
rekt oder im Internet. Vordern Sie die »Canon Studio«-Disk
bei der Ho{]lﬁihe Tel. (0 21 51) 3 49-5 55 an. Im Aminet be-
findet sich das Archiv im Verzeichnis »text/print«. Die ak-
tuelle Version ist 3.97b. Hier wird der BJC-250 noch nicht
optimal unterstiitzt.

Das Paket besteht aus Workbench-, » PageStream 2 «-Trei-
ber und einer ahgespeckten Version des Studio-Druckpro-
gramms. Der Pagestream-3- und ImageFX-Treiber funktio-
niert nur mit der registrierten Version der CanonDisk, die
auch die Vollversion von Studio enthilt. Die Gebiihr be-
tragt 45 Mark. Anzufordern ist diese beim Programmierer
Wolf Faus, Am Dorfgarten 10, 60435 Frankfurt, e-mail:
100116.1070@compuserve.com.

Schrift wirkt etwas zittrig

Technische Daten

Name:
Papiereinzug:
Emulation:
Schnittstellen:
Papiergrifien:
Papierarten:

Mediengewicht:
max. Auflosung:
empfohlener Treiber:
Grauert-Brief:

Testgrafik (Farbe)
300 (64)dpi:

BJC-250

vollautomatisch 100 Blatt

Canon, Epson LQ, IBM Proprinter
parallel

DIN A4, DIN A5, Briefumschlige
Normalpapier, beschichtetes Spezial-
papier, Briefumschlage, Folien,
Recyclingpapier

64 bis 105 g/m?

360 x 360 dpi (Farbe), 720 x 360 dpi
(Monochrom)

Turboprint 6

Geschwindigkeiten

25s

1min.12s

und die Schwirzung (man
sollte eher Braunung sagen),
ist nicht optimal. Beim Mi-
schen der Grundfarben ent-
steht kein verniinfiges
Schwarz. Die Geschwindig-
keit ist auch nicht berau-
schend. Ganz anders sieht es
aus, wenn die Monochrom-
patrone eingesetzt ist. Jetzt
ist die Schrift in sattem
Schwarz und scharf. Auch
die  Geschwindikeit kann
sich sehen lassen.

Im Grafikdruck iberzeugt
der kleine Canon bei fotorea-
listischen Bildern mit der Fo-
topatrone und Spezialpapier

B Tintenstrahler: Canon »BJC-250« und HP »DeskJet 890C«

uality-Prints

(Canon »HR 101«). Hier ge-
lingen Fotos wirklich perfekt.
Der Vergleich mit teuereren
Geraten drangt sich auf. Auch
die Farbanpassung ist in Tur-
boprint sehr gut. Da muf sich
der Amiga noch lange nicht
vor dem PC verstecken.

Fazit: Der BJC-250 von
Canon ist ein robuster und
ordentlicher Drucker fiir den
schmalen Geldbeutel. Die
Druckergebnisse sind vor al-
lem mit der Fotopatrone,
Spezialpapier und »Turbo-
print 6« sehr gut. Schrift auf
farbigen Dokumenten ge-
lingt allerdings nicht opti-
mal. b

PREIS![SUN(‘.
;
| DOKUMENTATION
]
i BEDIENUNG
R R e B

VERARBEITUNG

LEISTUNG.

| plnstiger Preis; Fotopa-
~ trone nachriistbar; Amiga-
Treiber vom Hersteller ver-
fugbar.
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as Design des neuen
D»Desk]et 890C« unter-
scheidet sich kaum von den
Vorgangern. Daftir werden
aber die »Innereien« immer
besser. Wo beispielsweise
Epson- und Canon-Drucker
auf Normalpapier eher laue
Farben zu Papier bringen,
bleiben Sie beim HP kriftig.
Sicher sind die Ergebnisse
auf Normalpapier nicht das
ultimativ  erreichbare. Das
bekommen Sie auf dem spe-
ziell entwickelten Fotopa-
pier. Es entstand in Zusam-
menarbeit von HP und Fo-
tospezialist Kodak. Ein Bild,
das auf diesem Papier ge-
druckt wurde, ist nur bei
sehr genauem Hinsehen von
einem »echten« Foto zu un-

terscheiden. Das Papier fiihlt
sich wie echtes Fotopapier
aus der Lithografie an und
sieht auch so aus. Leider ist
es derzeit mit etwas uber ei-
ner Mark pro Blatt nicht ge-
rade billig. Benkt man, daR
Sie auf ein A4-Blatt etwa vier
Bilder mit dem Format 10 x
15 cm unterbringen, ergibt
sich ein Fotopreis (ohne Tin-
te) von etwa 30 Pfennigen.
Bedenken Sie, daR Sie Ver-
anderungen am Bild selbst

Fantastisch: Der Deskjet 890C druckt auf Normalpapier
fast so gut wie mancher anderer Drucker auf Spezialpapier

Technische Daten

Name: DeskJet 890C

Papiereinzug: vollautomatisch 100 Blatt

Emulation: PCL 3 (Desklet)

Schnittstellen: parallel, MAC

Papiergrifien: DIN A4, DIN A5, Briefumschlige

Papierarten: Normalpapier, beschichtetes
Spezialpapier, Briefumschldge,
Folien, Recyclingpapier

Mediengewicht: 64 bis 135 g/m?

max. Auflosung: 300 x 300 dpi (64 Farben),

600x600 dpi Monochrom
empfohlener Treiber: Turboprint 6

Geschwindigkeiten
Grauert-Brief: 20s
Testgrafik (Farbe)
300 (64)dpi: 545
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vornehmen kénnen (aufhel-
len, abdunkeln, retouche),
sparen Sie trotzdem einiges.

Der HP ist ein echter All-
rounder, denn nicht nur Gra-
fiken gelingen gut und flott,
sondern auch Schrift. Mit
entsprechend schnellen Pro-
grammen konnte er bis zu
sechs Seiten pro Minute
schaffen (Grafikmodus). Der
Amiga ist aber selbst mit ei-
nem 68060-Prozessor zu
langsam, um Textseiten Fina-
leWriter oder PageStream
schnell genug aufzubereiten.
Da heiBt es doch eher sechs
Minuten pro Seite.

Fazit: Der HP ist ein echter
Powerdrucker fur den Amiga.
» TurboPrint 6« ist der richtige
Treiber dazu — fur Studio fehlt

~ DOKUMENTATION

~ BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

! + schnell; auf Normalpapier
| guter Druck

|| = teuer; Treiber muld gekauft
werden

die Implementation bzw. die
Farbumrechnungstabellen

noch. Die Drucke gelingen
sowohl in Bild als auch in
Schrift sehr gut. Der Seiten-
preis ist recht ginstig. b

Hard- & Software

Amiga - Service

PERNA

An- und Verkauf gebrauchter Hard- u. Software
Amigas, Zubehér, Hardware u. Software neu und gebraucht lieferbar !!

Liebe AMIGA-Gemeinde,

an dieser Stelle verabschieden wir uns vom AMIGA Magazin
und danken fiir die langjéhrige Berichterstattung in Sachen

AMIGA.

Wir kénnen dem Editorial der Ausgabe 1/98 nur teilweise
zustimmen, denn - kommt den wirklich keiner am PC vorbei?
Definitiv laufen innovative Entwicklungen, welche in die
richtige Richtung weisen, wie z.B. PPC, A5000, A6000 usw.
Neue Rechner werden kommen!!

Wir werden weiterhin versuchen samtliche Neuheiten auf
Lager zu haben und lhnen mit Rat und Tat zur Seite stehen.

Unsere Anzeigen finden sie, wie gewohnt, in den Zeitschriften
AMIGA PLUS, AMIGA Spezial und ab Frithjahr 98 in
AMIGA Future.

Keep the AMIGA alive !!
und jetzt erst recht....

Wir suchen Programme, Ideen, Programmierer fiir bestehende,
weiterzufiihrende und neue Projekte! Melden Sie sich bei uns!!

Ihr PERNAT - Team

Laden+Versand Schillerstr.24 * 72810 Gomaringen
Tel 07072/8510 Fax 07072/8511
e-mail: pernat@t-online.de
http://home.t-online.de/nome/pernat/homepage.html



DRUCKER

Sicher haben Sie den Be-
griff »Refill« schon einmal
gehort. Es geht um das
Wiederbefiillen gebrauch-
ter Tintenpatronen und
-tanks. Damit sparen Sie
bare Miinze. Wir zeigen
welche Systeme es gibt, wo
Vor- und Nachteile liegen.

Geld sparen
mit Refill

W von Walter Watzl

Statl oft noch gute Patro-
nen in den Miill zu wer-
fen, werden Sie einfach mit
neuer Tinte aufgetankt. Statt
teuere Originaltinten zu kau-
fen, konnen Sie auch kom-
patible Patronen/Tintentanks
einsetzen. Kompatibel be-
deutet, dal die Patronen/Tin-
tentanks genauso zu benut-
zen sind, wie die Originale.
So setzen Sie einfach statt
dem teuren Tintentank vom

i

Druckerhersteller den glinsti-
geren Tank mit kompatibler
Tinte vom Drittanbieter ein.
Das war bei der Ein-
fuhrung der Tintenstrahl-
drucker sehr einfach. Es gab
als nennenswerten Vertreter
der Tintenstrahler praktisch
nur den »Desklet 500« von
Hewlett-Packard. Die Patro-
nen machten das Nachfiillen
einfach: Sie hatten ein
Schwammchen im inneren,

das die Tinte aufsaugte.
Oben an der Patrone war ein
Luftloch fiir den Druckaus-
gleich in der Patrone. Der
einfachste Refill wurde mit
ganz normaler schwarzer
Fillertinte erledigt. Mit der
Spritze konnte man ganz ein-
fach die Tinte tber das Luft-
loch nachfiillen bis die Tinte

Refill: Pro und Kontra

Beim Refill scheiden sich nicht nur die Geister, auch die Meinun-
gen der verschiedenen Hersteller gehen weit auseinander.
Wahrend die Druckerhersteller ablehnen, sind die Zubehérher-
steller dafiir. Wir haben kurz das Fiir und Wider des Wiederbefiil-
lens von Patronen beziehungsweise des Benutzens von Fremd-
tinten zusammengefalt:

Vorteile:
< Sie sparen zum Teil erheblich Kosten.
< Sie schonen die Umwelt, da nicht so viel Abfall entsteht.

Nachteile:

< Der Drucker konnte Schaden nehmen (unwahrscheinlich,
auberdem sind Sie rechtlich abgesichert).

@ Die Tinte reagiert etwas anders auf das Papier (je nach Tinten-
hersteller ist das minimal).

Refill: Mit Spritze geht's am giinstigsten, aber auch Kom-
fortlésungen, die Patronen automatisch befiillen, gibt es

oben raus kam. Damit lies
sich eine Patrone fiir 2 Mark
nachfiillen. Das war bis zu
zehn mal maoglich, bis die
Patrone kaputt war. Eine Pa-
trone von Hewlett-Packard
kostete 40 Mark, der »Refill«
nur zwei Mark. Bei zehn Re-
fills sparte man 380 Mark.
Ganz so einfach ist das
heutzutage nicht mehr. Die
Drucker sind bei weitem lei-
stungsfihiger geworden als
der Urahn. Damit einher
geht auch eine Verfeinerung
der Technik. Damit die ho-
hen Auflésungen moglich
sind, miissen die Disen in
der Patrone feiner sein. Auch
die Tintenmenge, die durch
die Diise als ein Druckpunkt
ausgestolen wird, ist viel ge-
ringer als beim DeskJet. Das
macht die Patrone bezie-
hungsweise Diisen empfind-
licher. Ein Refill mit Fiillertin-
te wiirde moderne Druckpa-
tronen innerhalb kiirzester
Zeit den Garaus machen. Bei

Permanent-
Kopfen (wie sie bei Epson
tiblich sind) wird das teuer.
Sie sollten sich deshalb nur
auf Systeme verlassen, die
von renomierten. Herstellern
angeboten werden.

Druckern mit

M Alternativen zum

Originalzubehor

Das Zubehér ist natiirlich
mindestens so vielfiltig, wie
die Technologien bei den
Druckern. Bei Refill-Syste-
men Nachfillen der
Tintenpatronen sind die Va-
riationen am groflten. Die
Palette reicht von den ganz
einfachen Spritzensystemen
bis zu vollautomatischen
und mikroprozessorgesteuer-
ten Beflllungsstation. Tinten-
tanks dagegen unterscheiden
sich praktisch nicht vom
Original. Refills und kompa-
tible Patronen gibt es natiir-
lich nicht nur fiir die
schwarze Tinte sondern auch
fur die farbige. Hier ergeben
sich auch die groRten Vortei-
le. Bei Farbpatronen mit fi-
xem Dreikammersystem
wandert die Patrone in den
Miill, wenn auch nur eine
Farbe leer ist. Mit Refill-Sy-
stemen fiillen Sie einfach die
fehlende Farbe nach und
kénnen so auch die Resttinte
der anderen Farben nutzen.
Dieser Vorteil ergibt sich
nicht bei Druckern, die so-
wieso alle Farbtanks getrennt
tauschen lassen (600er-Serie
von Canon). Im Folgenden
werden wir die verschiede-
nen Systeme kurz vorstellen
und auf die Vor- und Nach-
teile eingehen.

Zum

M Refill mit Spritze

Die einfachste und auch
dlteste  Wiederbefiillungsme-
thode arbeitet mit einer Sprit-
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So verhalten Sie sich, wenn der Drucker
kaputt geht.

Refill ist ja schon und gut, doch was tun Sie am besten,
wenn nichts mehr geht?

Sie haben Wiederbefiillt oder einen Tintentank mit alterna-
tiver Tinte eingesetzt. Nach einiger Zeit druckt der Drucker
nicht mehr oder sehr schlecht (Streifen im Ausdruck).

Zuerst einmal sollten sie nicht in Panik ausbrechen. Lassen
Sie die Diisen der Tintenpatrone vom Drucker reinigen. Je
nach Modell, Baujahr und Treiber veranlassen Sie das am
Gerit tiber Tasten oder Sie aktivieren die Funktion im
Druckertreiber selbst. Sollte trotz mehrmaliger und inten-
siver Reinigung keine Besserung eintreten, sind wahrschein-
lich die Druckdiisen verstopft.

Was letztendlich daran schuld ist, kann man so nicht sagen.

Dazu ist eine eingehende Untersuchung in einem Labor
notig. Bei Druckern mit semipermantenem oder Wegwerf-

Bei Druckern mit Permanentdruckkopf geht das nicht. Alle
Epson-Drucker und die 600er-Serie von Canon gehdren zu
dieser Gruppe. Nun miissen Sie sich normalerweise mit
Ihren Garantieanspriichen zunéchst an den Druckerherstel-
ler wenden. Oft verweigern diese aber Regreffanspriiche,
was sie aber nicht diirfen.

Die Hersteller von kompatiblen Verbrauchsprodukten (hier
stellvertretend Pelikan Hardcopy) sagen zum Thema Ga-
rantieverweigerung der Druckerhersteller wegen Einsatz
von nicht originalem Zubehor eindeutige Worte:

Etliche Beispiele belegen, dak die Argumentation der OEM-
Hersteller nicht den wettbewerbsrechtlichen Gesetzen ent-
spricht. Die Forderung, nur bestimmte Marken zu verwen-
den, ist illegal. Ihr Autohéndler kann Sie auch nicht dazu
zwingen, ausschlieBlich Originalteile bei der Reparatur
Ihres Wagens zu verwenden. Daher kann kein Original-Ma-
schinenhersteller die Garantie aufgrund des Einsatzes einer
Zweitmarke ablehnen. Verweigert lhr Druckerhdndler die

nun wieder wie neu.

druckkopf ist der nachste Schritt einfach: Sie werfen die
Patrone weg und setzen eine neue ein. Alles funktioniert

Garantieleistung, mul er eindeutig nachweisen, dal® das
Produkt der Zweitmarke den Schaden an lhrem Drucker

verursacht hat.

ze (dhnlich die des Arztes)
oder mit einem Pumpbalg.
Die Tinte mull mit der Sprit-
ze in die Patrone oder den
Tank eingefiillt werden. Dazu
ist schon etwas Fingerfertig-
keit notig — die Gummihand-
schuhe nicht zu vergessen.
Leider funktionieren diese
Systeme mit nicht mehr bei
all zu vielen Patronen. Der
im Einsatz praktisch unver-
meidliche verkleckerte
Schreibtisch ist nicht mehr
zeitgemalR. Durch die sim-
plen Komponenten des Re-
fills sind die Spritzensysteme
meist am preisglinstigsten.
Wenn Sie Geld sparen wol-
len (oder miissen), dann sind
diese Systeme optimal. In-
zwischen gibt es intelligente-
re Losungen ohne schmutzi-
ge Finger, die aber auch et-
was mehr kosten.

B Refill mit Refill-Sets

Die sauberere Methode,
Patronen neue Tinte einzu-
verleiben, geht tber Refill-
Sets. Sie bestehen aus einem
Adapter, um die Patrone zu
befiillen, einem oder mehre-
ren Vorratstanks mit Tinte
(Kartuschen) und einem Ta-
schentuch. Die einfacheren
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Sets — wie etwa das »Smart-
Refill« von Geha/PMS oder
das »Eco-Refill« von Boeder
— benutzt man »aus der
Schachtel« heraus. Sie stel-
len die Patrone in die
Schachtel, setzen den Adap-
ter auf und driicken den bei-
liegenden Tintentank auf den
Adapter. Die Tinte flieft in
die Patrone. Eventuell der
Patrone austretende Tinte
flieRt in die Schachtel.

Mit der Boeder »Ink-Stati-
on« geht's noch komfortabler.
Sie bietet dazu einen Adapter,
der die Sache vereinfacht. Pa-
trone in den Adapter stecken,
Zwischenstiick einsetzen,
Tintenkartusche  aufsetzen,
Kartusche abziehen, Adapter

offnen — fertig. Das Austreten
von Tinte wird {iber Dichtun-
gen verhindert. Diese Statio-
nen lassen sich natiirlich im-
mer wieder verwenden und
selbst »refillen«. Sie kaufen
lediglich die (glnstigen) Tin-
tenkartuschen nach und ver-
wenden den Adapter weiter.
Als Restmiill verbleiben die
leeren Tintenkartuschen und
das restliche Set.

M Refill mit Klick-Systemen
Eine recht elegante Metho-
de, die Patrone immer wie-
der zu verwenden, sind die
Klick-Systeme. Sie bestehen
aus einem Adapter und Tin-
tentanks, die in den Adapter
eingeklickt werden. Der Ad-

Tip: Haltbarkeitsdatum und Recycling

Fax (05 11) 39 93-1 99

Auch Verbrauchsmaterialien fiir Drucker haben ein Halt-
barkeitsdatum. Achten Sie also beim Kauf von Zubehor —
egal ob vom Hersteller des Druckers oder vom Drittanbie-
ter — unbedingt darauf, da® die Druckpatrone oder Tinte
auch wirklich bis zum geplanten Einsatzdatum haltbar ist.
Statt die leeren Patronen in den Miill zu werfen, schicken Sie
diese einfach an Pelikan. Fordern Sie dazu die entsprechen-
den Riicksendebeutel bei Pelikan Hardcopy an. Das kostet
Sie keinen Pfennig, denn das Porto zahlt Pelikan fiir Sie.

Info: Pelikan Hardcopy GmbH, Pelikanstr 5, 30177 Hannover, Tel. (05 11) 39 93112,

apter ist nichts anderes als
die Tintenpatrone ohne den
Tintentank. Solche Systeme
gibt es von Pelikan (Easy-
Click) und Kores (QuickS-
nap). Dieser Adapter wird
statt der originalen Patrone
eingesetzt. Ist ein Tintentank
leer, nehmen Sie die Patrone
heraus und tauschen den
verbrauchten Tank gegen ei-
nen neuen. Anschliefend
setzen Sie die Patrone wie-
der ein — fertig. Sauberer und
einfacher geht es kaum. Die
Adapter lassen sich mit bis
zu zehn Tanks (Clicks ge-
nannt) »wiederbefiillen«.
Manche Adapter halten noch
langer durch. Nachteil ist,
dal wie bei den anderen be-
reits vorgestellten Systemen
trotzdem Miill Ubrig bleibt.
In diesem Fall ist es der leere
Tintentank und nach zehn
mal benutzen auch der Ad-
apter. Das ist aber immer
noch besser, als jedes Mal
eine neue Patrone.

B kompatible Patronen/
Tanks
Eine ebenfalls »saubere«
Losung ist der Einsatz kompa-
tibler Tintentanks. Bei

Druckern mit permanentem >
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i Aladdin 5.0
" Caligari24 PAL D 49
- Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung) D 49

-~ LightWave 3D - V 5.0 auf CD
- LightWave 3D - V 5.0 auf CD Studentenversion 2279

LightWave Enhancer CD D 49
LightWave Macro Pakete D je159
-Enhanced Edit

-Morphing Tool I-Nonlinear Object Factory

Lightwave Plugins a.A,
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D Professional V4.0 D 379
Maxon Multimedia D 115
Real 3DV 3.5 799
Real 3D V 3.5 Student (Nachweish) 399
Reflections 3.0 Amiga D 9
Reflections 4.1 Amiga inkl. PPC Update /PCD je 399
SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version D 69
Scala 400 CD 149
Tornado 3D D %435
Wildfire Animations-/Effektsequenzer D 299
Wildfire PowerPC Version A D 399
World Construction Set V2.0 (D) 925
1 {}
Adorage 2.5 AGA D 179
Adorage Scripts (Uber 100 neue Effekte!) D 59
Animage - D 169
Clarissa Professional V3.0 D 349
Clarissa Motion Soundm8dul’ D 69
Clarissa Transformer | : D 79
Cocktel Bildtelefon Software V.1 D 189
Monument DesigngérVZ i D 299
Monument Desigrier V3 D 515
Monument Titler V1 D 149
Monument Designer Updates. D aA
Monument Titler Lefnvideo D 39
SSA Loader Package D 60

SIGMath Il D
TMA Europa Plus D 65

BUCHER

Hollywood mit Reflections

Das ARexx Buch

Imagine Buch / Profi Workshop 2.0
Imagine Handbuch Paket (2 Bicher)
Zaubern mit Reflections

BURO

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation
Final Data V 3.0

Final Office (FWS7/FD/FC)

Maxon Twist 3 Datenbank

Steuer Profi '97 CD

O DoooboODLOOD

TurboCalc V 5.0 155
UpToDate 49
UpToDate 2 - Terminplaner,

Texteditor und AdreBmanager 99

CDs

Amiga Developer CD D 25
Aminet 12/13/14/15/17/18119/20/21/22 je 25

AminetSet1/21314 15 39/39/39/55/55
Best of Mecomp 29
Geek Gadgets 2 N7 25
Kara Collection Lo SN, D 39
Lightrom Gold v - ' 49
Lightwave Enhancer D 49
Maxon Cinema Xtension D 65
Meeting Pearls 4 D 14
Miami 2 & Into The Net 99
Octamed Sound Studio V.1 29

Reflections CD "The Light Works™
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1*
Reflections CD "Texturen Vol.1/2/3"
Reflections CD "T&M Texturen Vol.1/2"
Reflections CD "Objects & Szenes 1/2"
Reflections CD "Space Views"
Reflections CD "Dinosaurier-Rom"
Reflections CD "Tree Collection™
Reflections CD "People Collection*®

Scala Plugin

Tele info Vol. 2

Textikon

Wir fithren alle filr den Amiga erhiltiichen

gab DOUDODODODODOD
2
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Art Department Komplettpaket auf CD
Art Effect 1.5

Art Effect 2.5

Art Effect Power Effects 1&2 / Super View
Art Effect PowerUP Effects

*399
148
298

je 69

(=B -R-N-) Coooo
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Art Expression

ADPro Photo CD-Loader 129
Brilliance V 2.0 79
Datacrome Grafikkonvertierung 59
Deluxe Paint V AGA 79
Draw Studio Disk / CD . 1 169/229
Elastic Dreams DevxePriyrV aA
Image FIX V2.6 & 349
Maxon CAD 2.5 D 290
Maxon CAD Student D 169
Personal Paint V 7 D 69
Personal Suite CD D 19
Photoworx Pro D 245
Picture V5.0 D 109
ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch. Scanner  je 169
TV Paint 3.6 349
XiPaint 4 auf CD D 69

VIDEO

AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499
DCTV PAL 249
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer 5-VHS D 279
Graffito PCMCIA-Adapter D 99

Squirrel MPEG 449

Movie Shop FX Disks 1-7 D a.A
CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095
ED FrameMachine & FM-Prism 24 D 579
ED Gemini Video Selector ax2 kreuzschiene D 390
ED Neptun Genlock D 1035
ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB 1045
ED Pluto Y-C Genlock D 579
ED Sirius l Genlock produkt des iahres 95 D 1445
ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem D 289
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit ivi D 1445
ED TBC-Enhancer light D 1095
Zusatznetzteil fir Neptun/Pluto/Sirius/TBC 59

Digitale Videoschnittsysteme finden Sle in der Rubrik DIGITALER-VIDEOSCHMITTT

GRAFIKKARTEN

BVision PPC fiir A1200T mit PowerPC D 499
Cybervision64 3D 4MB fiir Zomo2und3 D 369
Cybervision64 3D MPEG-Modul D  *299
Cybervision64 3D Scandoubler A4000 D 149
Cybervision64 3D flir Power PC 4MB D *549
Cybervision64 3D fiir Power PC 8MB D *549
PICASSO IV D 699
PICASSO IV TV & Video Modul D %299
PICASSO IV Pablo Il Modul D 199
PICASSO IV Audio Modul mit Midi D *299
Aura 16 Bit PCMCIA-Sampler 175
Camoufiage AB 2.x Midi-Sequencer 219
Melody Soundkarte (44, 1kHz abspielen) D 299
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer B 375
Octamed Soundstudio V. 1 CD Dils 1229
Samplitude Professional 2.1 SMPTE D 249
Samplitude Professional 3.0 SMPTE D 349
Technosound Turbo If Professional D 149
Vector Midi Il Interface D 129

Final Odyssey 85
Flying High CD 65
Foundation 85
Genetic Species 85
Micropose Formula 1 Grand Prix 39
Myst AGA CD 99
Nemac IV CD D 49
Shadow of the 3rd Moon 85
Trapped Il CD 55
Uropa 2 85
Wet a.A
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!

Sony Playstation Grundgerit D 299

SPRACHE

Blitz Basic Il V 2 D
Das Arexx Buch D
Maxon Basic 3 D
Maxon C++ 4 Pro D
Maxon C++ 4 LT D
Maxon Assembler D
Maxon Pascal V 3.0 D
Storm C/C++ 3.0 Pro Commercial D
Storm C/C++ 3.0 Non Commercial D
Storm C/C++ pOS-Modul D
Storm C/C++ Power ASM-Modul D
Storm C/C++ PowerUP-Modul D
Storm Wizard 2.0 D
TEXT/DTP
Final Copy Il Textverarbeitung D 79
Final Writer 97 (NEUI) D 199
Final Writer fiir Windows 95 (D) 69
Final Writer EPS Cliparts D je69 ¥
FW Briefe D 25 4
FW Fontmanager D 30 8
FW Visitenkarten = D 25,4
Maxon TeX (Doppel CD) § D 79 8
Page Stream V 3.3 el s 398 |
Pelican Press g: ) 49
Typesmith V 2.5 e D 98
Wordworth 6 — 79 |
TOOLS
Amiga Forever CD 119
Cross DOS 6.0 Professional 95
Cross Mac 195
Diavolo Backup Professional D 119
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65
Final Backup D 79
Font Machine 129
Fusion Mac Emulator V2 N 165
Maxon Atlas £ D 79
Maxon Hothelp 3.1 NewBack D 79
Maxon Magic Il ‘ “\“,—"‘""“.‘é.; (D 69
Maxon Tools Il | 8 o [D 79
Network PC | . [ 69
New Back Datensicherung | b 79
PCTask V4.3 D 159
PCX PC Emulator I o 149
Siegfried Alpha D 25
Siegfried Anti-Virus D 35
Siegfried Copy Flash 1 D 45
Studio 2.14 D 109
Turbo Print Prof. V 6 D 129
Zipllaz Tools 49
SPEICHER
1MB intern far A600 D 99
1.8MB intern far A500 D 149
512KB intern fur A500 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D 199
2MB ZIP-RAM z.B. fur Oktagon 109
A3000 Speicher 4MB Static Column 399

1MB 30pol Standard fir GVP SCSI Contr. (2 Stlick) 59 4

4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/8MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
! adl P
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AMIGA™ GOES POWERPC™

..die nichste Generation ist jetzt verfigbar
Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und
PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung lhres
Amiga in ungeahnte Dimensionen!**

A3000/ 4000

CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1399,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz 1749,-DM
Aufpreis 68060/50 CPU oder 68040/25 CPU 500,-/150, -
A2000

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz
A1200

Blizzard 603e 160/200/250 MMz 749,-/999,-/1199,-DM*
Blizzard 603e+160/200/250 MHz749,-/999,-/1199,-DM*

Alle genannten Preise gelten jeweils fir Neubstellungen, Besitzer iterer
Phase5 040/060 Turbokarten erhalten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an!

** Preise jeweils ohne 68k Prozessor
Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
filr einen neuen Prozessor und eine neue Freundin]

1499,-DM*
1849,-DM*




Feinsten - Preise vom Kleinsten

TURBOKARTEN

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte D
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 795
Blizzard 1230 IV/40/60 SCSI I-Controller D 149
CyberStorm MK.3 060/50 inkl. SCSI-Contr.

& weiteren neuen Funktionen D 1295
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 149
Viper 520/33 fur Amiga 500 D 239

DIGITAL PRODUCTS

TELEKOMMUNIKATION

ISDN Blaster 22 Karte A2/3/4000(ohne BZT) D 199
TKR Tristar+ 33.6 V.34+/Fax/Voice D 279
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN D 679
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 449
U.S. Robotics Courler V.34+)Q D 579
U.S5.Robotics Sportster Flash X2 D 329
U.S.Robotics Worldport PCMCIA D 499
U.5.Robotics ISDN TA D 289
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN D 999
ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice D 599
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549
Weitere Modems a.A.
Der Anschiufi der angebatenen Modems ohne BZT

(Postzulassung) ist in der BRD verboten und strafbar !

A Web 3.0 99
IBrowse 1.2 Internet Software D 89
Miami 2 & Into The Net 99
MultiFax-Pro V4.0 D 79
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99
TKR Multisurfer D 149

Der Amiga 500 & Internet Surfer-Video D je19
Amiga 1200 Magic D 499
Amiga 1200 Starterkit inki. 170M8 HD D 649
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 2349
Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2099
O/Box PPC-Amiga 4000 Systeme a.A
Infinitiv A-1300/1400/1500 799/1149/1499

DIGITALER-VIDEOSCHNITT

Draco - Das professionelle Videoschnittsystem

68060/4MB inkl. CD-Rom und AltaisdMB D 5895
V-Lab Motion Spezialversion fiir Draco D 2998
Casablanca D 2998
Casablanca Adorage Magic D 149
Casablanca Monument Titler D 398
Weitere Module a.A.

Draco Vorfithrungen und Komplettinstallationen
fithren wir gerne fiir Sle durch | Rufen Sie uns an und
vereinbaren Sie einen Termin |

Canon Bubble Jet BJC 250 D 299
Canon Bubble Jet BJC 4300 D 399
Canon Bubble Jet BJC 4650 A3 D 799
Canon Bubble Jet BJC 7000 D 899
Canon Bubble Jet BJC R
EPSON Stylus Color 400 [= D 399
5008 D 549

4 D 849

EPSON Stylus Photo D 899
HP LaserJet 6L D 849

wejtere Drucker auf Anfrage oder im Internet!

LAUTSPRECHER

Aktivboxen 120 Watt Paar D 59
Aktivboxen Subwoofer 5 Yamaha D 199

Alle Viewsonic Monitore giinstig lieferbar!

Alle Belinea Monitore gii =
IDEK MF-8115 G D 695
IDEK MF-8617 TCO 92 D 1248
IDEK MF-8721 TCO 92 D 2599
IDEK MT-9017 TCO 92 D 1349
IDEK MT-9021 TCO 92 D 2595
weitere Monitore -— a.A

Wir fihren auch
alles rund um die
PlayStation!

Wir senden lhnen
gerne eine kom-
plette Liste - oder
schauen Sie ein-
fach ins Internet!

«C .-
e
PlayStation™

Artec AT6 inkl. ScanQuix! D 499
Artec AT12 inki. ScanQuix]! D 749
Epson GT 5500/ 9500 D749/1599
HP Scanlet 6100c | 5p D1549/599
Mustek Paragon 12005P D 479
ScanQuix 3 Scannersoftware D 169
ZUBEHOR
400 DPI-Maus D 29
560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal far Grafik) D 59
AGA-Flickerfixer fir Amiga 4000 D 498
AmigaNet Ethernet Karte BNC 349
AmigaNet Ethernet Karte BNC PCMCIA A1200 359
AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379

A 4000 Scandoubler D 149
Ariadne Netzwerkkarte D 345
Buddha EDE Controller D 109
Catweasel 22 Floppy & IDE Controller D 189
Catweasel MK2 Controller D 129
GVP Guru ROM V 6/ 2091 D J[e95
HD-Laufwerk extern D 169
HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 139
HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D je149
Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) D 99
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000) 159
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A1200) 169
Hypercom 4 (seriell Highspeed A2/3/4000) 179
IDE-Fix A1200/4000 Paket D 979
Joystick Superpro D 49
Laufwerk 3.5 extern D 79
Linux CD 69
Kickstart/Workbench 3.1 A500/600/2000 D 129
Kickstart/Workbench 3.1 A1200/3/4000 D 159
Papst-Lufter (regelbar) D 55
Parnet Kabel D 35
PC Tastatur Adapter fir A2/3/4000 D 89
pOS Betriebssystem PreRelease D 49
Scandoubler intern A1200 149
Scandoubler extern alle Amigas 199
SiSys System 2.5 RTG (Amiga - PC) 299
VGA Monitor-Adapter 35
WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D 329
WACOM Grafiktablett A4/A3 D799/1349

Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle

MASSENSPEICHER

Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D
Toshiba XM 5701B 12-fach SCSI D
Toshiba XM 62018 32-fach SCSI D
Pioneer Slot 24-fach SCSI D
Plextor 20 TSI 20-fach SCSI D
Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D
D
D
D

Mitsumi FX 240 CD-ROM ATAPI 24-fach
Panasonic LF-1000 Phase Change System
MO-Medium 650 MB

CD-ROM SOFTWARE
ASIM CD-ROM-Treiber V 3.8
Make CD (CD-Brenner-Software) D
MasteriSO 2.0 (CD-Brenner-Software)
Aufpreis far ASIM CD-ROM Treiber **

Mitsumi CDR 2600 TE IDE

Phillips CDD 2600 6/2-fach

Ricoh Rewritable 6/2-fach

Yamaha CDR400 6/4-fach

Yamaha CRW2260T 6/2-fach Rewritable
Yamaha CRW4260T 6/4-fach Rewritable
CD-Rohlinge (nur Markenware)
MakeCD Aufpreis zu Brenner

COoDoDoDODDOD

CONTROLLER

Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D
Squirrel PCMCIA SCSI A600/1200
Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle - 199

EXTERNE SCSI-GEHAUSE

Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach 3.5 D 109/129
Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach D 115/149
Ext. SCSI-Gehéuse 4-fach / 8-fach

D 1957295

119

149
219
299
279
329
129
169
499

99

99
189
80

599
579
799
799
699
899
4,49
85

149
139

SCSI-FESTPLATTEN

Quantum i
Fireball ST 2,1GB 449
Fireball ST 3,2GB 545
Fireball ST 4,3GB 649
Fireball ST 6,4GB 799
Atlas Il Ultra-Wide 2,2GB 699
Atlas Il Ultra 45GB 1249
Atlas Il Ultra 9,1GB 1999
Viking Ultra 2,1GB 549
Viking Ultra 4,5GB 849

Seagate
Barracuda 2,1GB 799
Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 1299
Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 2099
Elite Ultra SCSI 23,2GB 3899

Micropolis
Tomahawk 3391 AV 9,1GB 1999

A1200 FESTPLATTEN 2,5"

1GB / 2GB Toshiba 399/499
HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30

AT-FESTPLATTEN 3,5" -

Maxtor 2GB 349
AT-Kabel 2,5" auf 3,5" 25
HP-DAT Streamer bis zu 2GB 1095
Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2 1649
New Back Backup-Software 79

SCSI-WECHSELPLATTEN

lomega Zip Drive 100MB SCSI intern/extern D 319/349

lomega Jaz Drive 1GB intern / extern 699/849
lomega Jaz Drive 2GB intern / extern 1199/1399
lomega Jaz Drive 1GB/2GB Medien 195339
Zip Drive Medien 100MB 35t./55¢./10St. 89/145/1279
Zip / Jaz Tools 49
Wechselplatten Laufwerk Nomai 750 MB int. 449

Syquest Sylet Wechselplatte 1,5GB Int/ext.  649/849

Syquest Wechselplatte EZ Flyer 230MB ext. 329
Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/95
Wechselplatten-Medium 230MB/1,5GB 59/249
Wechselplatten-Medium 750MB 139

Machen Sie ein Schnéppchen!

Wenn Sie mind. 1 Artikel aus unserem Sorti-
ment bestellen, dann kénnen Sie die folgen-
den Artikel gleich zum absoluten Sonderpreis
mitbestellen!

Final Data fiir nur 30,- DM
NewBack Datensicherung fiir nur 30,- DM
Final Calc fiir nur 70,- DM

* Bei Drucklegung noch nicht verfigbar!

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
gehenden Preislisten ihre Giltigkeit ! Druckfehler, Irrtimer
und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
PREISLISTE 2/98
OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Bestellung (95%) * per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )

Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,)

UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
Einrichtungen auf Rechnung

%0 IHR AMIGA DISTRIBUTOR

OBERLAND
O N P U T E R ”
In der Schneithohl 5 5%
61476 Kronberg/Taunus

Geschaéftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-

rung {iber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.



DRUCKER

Druckkopf (z.B. alle Epson-
Drucker und auch die Canon-
Drucker der 600er Serie) oder
semipermanenten Druckkép-
fen (4000er-Canon-Serie)
miissen ja von Haus aus nur
die Tintentanks getauscht
werden. Statt dem Original
setzen Sie nun einfach den
Tank des Drittanbieters ein.

M Automatische

Fiillstationen

Die sauberste und einfach-
ste Moglichkeit Tintenpatro-
nen zu befiillen, sind vollau-
tomatische Fullstationen.
Diese gibt es nur fiir Mono-
chrompatronen  der  HP-
Drucker der DeskJet-
200/500er-, 600er-Serie und
fur den 850 und 1200. Fiir
Farbpatronen gibt es dieses
System nicht, da der dafiir
notige Aufwand das Gerit
extrem verteuern wiirde. Es
wiirde damit einfach unwirt-
schaftlich. Geha/PMS und
Boeder bieten diese Statio-
nen fir Monochrom an. Boe-
der hat die Profiversion fiir
die 200/500er-Serie der Des-

klets im Angebot, Geha bie-
tet dagegen hat auch was
furs »normale Budget«. Diese
Fiillstationen arbeiten mit ei-
nem Mikroprozessor (kleiner
Computer), der die Befiillung
tiberwacht. Es werden bei-
spielsweise verstopfte Diisen
erkannt, nicht aber elektri-
sche Defekte. Kaputte Patro-
nen werden auch mit diesen
Stationen nicht wieder flott.

Die groRe Investition mul}
zu Beginn getitigt werden.
Fiir - Vieldrucker empfiehlt
sich der »InkStar« von Boe-
der (nur fiir DeskJet-200/500-
Drucker). Er kostet immerhin
240 Mark inklusive 6 Refills.
Rechnet man rund 50 Mark
fur eine Originalpatrone, hat
sich das Gerdt quasi beim
Kauf schon rentiert. Die Ori-
ginalpatronen von HP lassen
sich etwa zehn mal Befiillen.
Richtig gespart wird dann
aber erst mit weiteren Refills,
denn die kosten etwa nur
noch 60 Mark fiir drei Fil-
lungen. Gegentiber dem Ori-
ginal sparen Sie pro Refill al-
so rund 30 Mark.

Der InkStar eignet sich vor
allem fiir den hirteren Ein-
satz in kleinen Biiros mit viel
Druckaufkommen. Fiir den
Privatmann mit niedrigerem
Druckaufkommen interessan-
ter ist die Geha-Station »Au-
tofill Compakt«. Sie ist der-
zeit fur die Drucker der Des-
kjet-Serien 200/500, 600 und
850 erhiltlich. Sie kostet le-
diglich etwa 120 Mark inklu-
sive 2 Nachfiillungen. Ein
Nachfulltank fiir zwei Patro-
nenbefiillungen kostet etwa
40 Mark. Wie bei der groRe-
ren InkStation zahlen Sie also
pro »neuer« Patrone statt gut-
en 50 Mark nur 20 Mark.

Riesen Vorteil der automa-
tischen Fillstationen ist ab-
solut saubere und kinder-
leichte Handhabung.

M Vollautomatisches

Nachtanken

Sobald die Patrone leer
geschrieben ist, geht's ans
Wiederbefiillen. Wenn es die
erste Inbetriebnahme des
Gerdtes ist, missen Sie erst
die Tintenvorratspatrone ein-

setzen. Bei der InkStation
schieben Sie diese von vorne
ins Gehduse bei der Autofill
Compact seitlich von oben.
Zum Einsetzen der Patrone
offnen Sie den Deckel. Die
InkStation von Boeder muR
dazu eingeschaltet sein.
Danach entfernen Sie den
eingesetzten Schutz und set-
zen die leere Patrone ein.
Sie schliefen den Deckel
wieder und driicken den
Start-Knopf. Nach wenigen
Minuten ist die Patrone voll
und wieder Einsatzfihig. -
Natirlich interessiert Sie
auch der Preis der Wiederbe-
fullung beziehungsweise der
kompatiblen Patronen und
Tanks. In der Tabelle »Das
kostet Tinte vom Drittanbie-
ter« . haben wir einige Bei-
spiele  zusammengetragen.
Dort finden Sie fiir typische
Refillkandidaten die Preise
fur Original und Refill. Ib

Info: Die Angegebenen Produkte von
Pelikan, Boeder, Geha/PMS erhalten Sie im
gut sortierten Fachhandel, in Kaufhidusern
oder bei Hard & Software f. Amiga T. Ferst,
Kopenicker Str. 11, 15537 Gosen,

Tel /Fax: (0 33 62) 82 00 97

Das kostet die Tinte von Druckerherstellern und Zubehorfirmen

Das AMIGA-Magazin hat hier die Preise fiir verschiedene Druckerhersteller und Anbieter kompatibler Tinten und Patronen zusammenge-
stellt. Die Reichweite oder Ergiebigkeit der Patrone/des Tanks ist bei den Zubehéranbietern mit dem Original identisch.

1) Durch mehrfaches Refillen (Wiederverwenden der Refill-Sets) ldRt sich bei Boeder noch mehr Geld sparen.
2) Die Adapter der EasyClick-Systeme halten garantiert 10 Clicks. Der Preis reduziert sich also nochmals, da die Clicks deutlich giinstiger sind.
Zwei Clicks (je 20 ml) kosten fiir den DeskJet 600 25 Mark.

Canon 4000er- Canon 4000er- Epson Stylus Epson Stylus Hewlett-Packard
Serie (schwarz, (Farbe, Color 500 Color 500 DeskJet 600
BCI-21BK) BCI-21C) (schwarz) (Farbe)
Originalzubehor | 18 Mark (10 ml) 43Mark je6ml) | 58 Mark (k.A.) 80 Mark (k.A.) 73 Mark (40 mi)
Boeder 1) 15 Mark (10 ml) 30 Mark (je 6 ml) 20 Mark (k.A.) 30 Mark (k.A.) 20 Mark
(Set inkl. 2 Refills)
Pelikan 2) 13Mark (10ml) | 25Mark(e6ml) | 50 Mark (je 13 ml) 135 Mark
: / s S B R 5 ; o, (EasyClick:
1 Adapter, 4 Tanks
: ; D e i iy mit je 30 ml)
Geha 9 Mark (8 ml, 21 Mark (je 5 ml, 30 Mark (16 ml) 30 Mark (je 15 ml) 22 Mark (38 ml,
entspricht 12 Mark entspricht 25 Mark entspricht 23 Mark
bei 10 ml) bei je 6 ml) bei 40 ml)
Kores 8 Mark (9 ml) 17 Mark je5ml, | 16 Mark 29 Mark (je 12 ml) 119 Mark
: by entspricht 20 Mark - | (keine Angabe) S A (QuickSnap:
bei je 6 ml) 1 1 Adapter, 3 Tanks
P ~ je 40 ml)
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SOFTWARE

Die Kreativitit der
Amiga-Entwickler ist
scheinbar unbe-
grenzt. Auch diesen
Monat waren in den
Datennetzen wieder
viele neue Program-
me zu finden. Neben
altbekannten Anwen-
dungen gibt es im-
mer wieder neue
Tools, die das Leben
erleichtern. Wir ha-
ben eine interessante
Auswahl von neuen
Programmen fiir Sie
zusammengestellt.

W von Hartwig Tauber

Die Palette der in den Da-
tennetzen angebotenen
Software ist breit gefichert.
So finden sich neben um-
fangreichen Programmpake-
ten fiir Bildbearbeitung oder
CD-ROM-Produktionen auch
kleine Tools, die den Amiga-
Anwendern viel Arbeit erspa-
ren. Interessant ist auch die
Entwicklung, dalf immer
mehr Spielehersteller Demo-
versionen von kommerziel-
len Spielen im Internet zur
Verfiigung  stellen.  Dabei
wird manchmal auch ein we-
nig tber das Ziel hinausge-
schossen, wie das Demo von
»Uropa2« zeigt, dessen Ar-
chiv immerhin 15 MByte
umfalt! In einem solchen
Fall ist es gut, dal es die
AMIGA-Magazin-CD  gibt.
Auf dieser finden Sie solche
Riesendemos ohne teure
Download-Zeiten bereits fer-
tig Installiert zum Ausprobie-
ren. Doch nun zu den High-
lights dieses Monats:
BackBone 1.05: Das Pro-
grammieren von Spielen ist
im Normalfall einigen wirk-
lich guten Entwicklern vor-
behalten. Weiches Scrolling

AMIGA-MAGAZIN 2/1998

M Neues aus den Datennetzen

Frischer Stoff

Unterricht: Mit GeoWorld lassen sich interessante Informa-
tionen zu den Staaten der Erde schnell und einfach abrufen

und genaue Kollisionsabfra-
gen bediirfen viel Program-
miererfahrung und genauer
Kenntnis des Computers. An-
ders bei BackBone, einem
intuitiven  Entwicklungssy-
stem fiir Computerspiele.
Ohne aufwendige Program-
mierung soll es dieses Pro-
grammpaket méglich ma-
chen, eigene Spielideen zu
verwirklichen. Der kompli-
zierte Sourcecode wird da-
bei durch verstindliche
Menlis und Fenster ersetzt.
Die derzeit vorliegende Ver-
sion macht bereits einen gu-
ten Eindruck und die mitge-
lieferten Demo-Spiele zei-
gen, was mit BackBone
moglich ist.

g2h (guideZhtml): Hinter
diesem Kiirzel versteckt sich
ein kleines Tool, mit dem es
moglich ist, Amiga-Guide-
Dateien in HTML-Code um-
zuwandeln. Dabei wird ver-
sucht, so viele Formatierungs-
befehle wie moglich umzu-
setzen. Die Konvertierung
geht sehr flott und das Ergeb-
nis 1Rt sich in der Regel oh-
ne aufwendiges Nachbessern
verwenden. Wer seine Gui-

zeugt eine Amiga-Guide-Da-
tei, in der sowohl die Archive
als auch die zugehorigen
readme-Dateien  aufgelistet
sind. Auf Mausklick l&Bt sich
so die Informationsdatei an-
zeigen oder das Archiv ent-
packen. Damit erhilt man
auch bei umfangreichen Ver-
zeichnissen schnell den ge-
wiinschten Uberblick.

Gir: Das Internet wird zu-
nehmend um  Multime-
diafihigkeiten erweitert. Ani-
mationen und Ton gehdren
heute bereits zum Standard.
Dabei hat sich in der PC-Welt
das RealAudio- und RealVi-
deo-Format fiir Echtzeit-Uber-
tragung von Ton und Bild
durchgesetzt. Mit Gir versu-
chen nun einige ambitionierte

Juosaing IPE Picture

| ]

Bildbearbeitung: XLab Express bietet alle wichtigen Funktio-
nen zum Bearbeiten von Grafiken und Fotos

de-Dateien auch im Internet
komfortabel zugdnglich ma-
chen méchte, findet mit g2h
genau das richtige Werkzeug.

GigaGuide: Wer ofter Da-
teien aus dem AmiNet herun-
terlddt, kennt das Problem: In
einem  Verzeichnis  voller
AmiNet-Archive und readme-
Dateien geht der Uberblick
sehr schnell verloren. Hier
hilft das Utility GigaGuide. Es
durchsucht ein solches Ver-
zeichnis automatisch und er-

Entwickler, ein dhnliches Sy-
stem im Audio-Bereich auch
fur den Amiga zu schaffen.
Das in Entwicklung befindli-
che Paket enthilt neben ei-
nem Abspieler auch ein klei-
nes Server-Programm, das es
erlaubt, Audiodaten fiir den
Abruf bereit zu stellen.

XLab Process: Gute Bild-
bearbeitung mul8 nicht teuer
sein. Das beweist XLab Pro-
cess sehr eindrucksvoll. Das
Programm stellt alle wichti-
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gen Funktionen und Opera-
toren einer Bildbearbeitung
zur Verfiigung, erlaubt das
Offnen  mehrerer Grafiken
und ist duBerst einfach zu
bedienen. Soweit méglich,
werden Anderungen von Pa-
rametern sofort angezeigt,
um schnell einen Eindruck
vom Ergebnis zu erhalten.
Notwendige Berechnungen
werden schnell und in guter
Qualitdt durchgefiihrt. Spe-
zialfunktionen wie einfache
3D-Rotationsoperatoren run-
den die Funktionen von
XLab Process ab. Auch wenn
das Programm mit den
grolfen kommerziellen Brii-
dern wie AdPro nicht iiberall
mithalten kann - fiir den tig-
lichen Einsatz im Hobbybe-
reich reicht XLab Process je-
derzeit aus. Besonders wenn
man sich dazu entschlossen
hat, eine Digitalkamera ein-
zusetzen, kann man sich
durch XLab Process die In-
vestition in eine teure Bild-
bearbeitung ersparen.

In den letzten Monaten hat
sich auch im Bereich der
Lernsoftware am Amiga viel
getan. So gibt es beispiels-
weise alleine fiir Geografie
drei neue Programme. Mit
AmigaWorld und GeoWorld
liegen zwei Demoversionen
von kommerziellen Produk-
ten vor, die ein Abrufen von
wichtigen Linderdaten erlau-
ben. Dabei geniigt ein Klick
auf die Landkarte oder die
Auswahl aus einer Liste und
man erfihrt alles iiber den
betreffenden Staat. Dazu gibt
es Zusatzinformationen bei-
spielsweise (iber grole inter-
nationale Organisationen.
Die beiden Programme berei-
ten die Informationen unter-
schiedlich auf. Einen Blick
sind beide Produkte auf jeden
Fall wert, anhand der Demo-
Versionen iRt sich bereits gut
abschitzen, welche Software
lhnen eher zusagt.
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Einen ganz anderen Be-
reich deckt Massive ab. Da-
bei handelt es sich um ein
Tool, mit dem es méglich ist,
beliebige Landkarten zu er-
zeugen. Dazu wird auf Koor-
dinatendaten zuriickgegriffen,
anhand deren Massive die
Karte zeichnet. Der Benutzer
kann den Ausschnitt frei
wihlen und auf Wunsch las-
sen sich verschiedene Zusatz-
linien wie Fliisse oder Staats-
grenzen ein- und ausblenden.
Auch ein Einfirben der Karte
ist moglich. Das Ergebnis |aft
sich als Grafik speichern und
weiterverwenden.

PCD-Manager: Kodaks
Photo-CDs sind eine beque-
me Art, Fotos digital in hoher

BktiontaLaste

|
|
|

Banken objektiv vergleichen

Qualitat zu verwalten. Die
Verwendung dieser Grafiken
mit dem Amiga setzt aller-
dings eine Software voraus,
die die PCD-Dateien in Stan-
dard-Amiga-Formate umwan-
delt. Eine Losung ist der PCD-
Manager, der PCD-Fotos in
24-Bit-IFF-Grafiken  konver-
tiert. Er bietet dariiber hinaus
eine komfortable Ubersichts-
funktion, die die Fotos auf
der CD als kleine Vorschau-
bilder anzeigt. Dadurch fin-
det man sehr schnell den ge-
wiinschten Schnappschul.

Geldsparhilfe: Mit Kredit kinnen Sie die Kreditangebote der

Kredit: Wer einen Kredit
aufnehmen méchte, steht
sehr oft vor dem Problem,
dal sich die diversen Son-
derangebote der Banken
nicht so einfach vergleichen
lassen. Zu oft werden Begrif-
fe wie Gesamtriickzahlun-
gen und Zinsbelastungen
vollig verwirrend verwendet.
Wer sich Klarheit verschaf-
fen mochte, findet mit Kredit
das geeignete Werkzeug.
Das kleine und einfach zu
bedienende Programm er-
laubt die Berechnung von
verschiedenen Kreditvarian-
ten inklusive Tilgungs- und
Zinszahlungen.

Amigotchy:
und kein Ende!

Tamagotchi
Nachdem

wir schon letzten Monat drei
Amiga-Vertreter der Volks-
seuche vorgestellt haben, hat
sich mit Amigotchy ein
Nachzugler eingestellt.
Dafiir ist dieser Tamagotchi-
Clone der bisher beste. Er
kommt dem Original, auch
was den Suchtfaktor betrifft,
noch am nichsten. Wer
wihrend seiner Arbeit mit
dem Amiga nebenbei ein vir-
tuelles  Haustier  pflegen
mochte, ist mit Amigotchy
bestens bedient. Und wer
sich registrieren ldft, kann

seine verstorbenen Lieblinge
sogar im Internet begraben...

AlienBreed3D-Level-Edi-
tor: Eines der besten 3D-
Spiele fir den Amiga ist
ohne Zweifel der Shooter
»Alien Breed Il 3D«. Mit
dem vorliegenden Level-Edi-
tor kénnen Sie nun selbst
eigene Levels fiir diesen
Action-Hit erstellen. Dazu
stehen nahezu alle Elemente
zur Verfiigung, die vom Spiel
her bekannt sind. Sogar un-
terschiedliche Raumniveaus
lassen sich definieren.

Damit steht lhrer Kreati-
vitdt nichts mehr im Weg:
Gestalten Sie selbst Laby-
rinthe mit Hinterhalten und
Fallen, durch die Sie sich
anschliefend in 3D-Perspek-
tive kaimpfen kénnen.

STowers: Das Strategie-
spiel uberzeugt durch seine
einfache, aber faszinierende
Idee. Beim Spiel gegen einen
Freund oder den Computer
gilt es, durch strategisches
Plazieren und Ausbauen von
Stadten  einen  méglichst
grofes EinfluRbereich zu si-
chern. Die Regeln sind
schnell erlernt und der Spiel-
spall  stellt sich ebenso
schnell ein.

Das grofle Angebot an
Software sorgt dafiir, daf je-
der Amiga-Anwender immer
wieder interessante Neuig-
keiten vorfindet. Ein regel-
maliger Blick auf die Home-
pages der verschiedenen An-
bieter loht sich durchaus.
Und wer iiber keinen Inter-
net-Zugang verfiigt oder das
Geld fir die Telefonge-
biihren sparen méchte, fin-
det auf der AMIGA-Magazin-
CD immer die interessante-
sten Leckerbissen. Eine wei-
tere Moglichkeit: Die Ami-
net-CDs von Stefan Ossows-
kis Schatztruhe. b

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel.: (020 01) 78 87 78, (0 20 01) 78 84 47,
WWW: hitpy//www.schatztruhe de
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Videobetitelung
gehort zu den
beliebtesten Anwen-
dungen des Amiga.
Namen wie »Scala«
oder »Monument
Designer« sind allen
Amiga-Video-Fans
ein Begriff. Mit der
Version 3.00 soll nun
auch die Titelsoft-
ware »X-DVE« einen
festen Platz im
Bereich der fiihren-
den Videotitler ein-
nehmen.

B von Hartwig Tauber

-DVE  beschreibt sich

selbst als »eine integrier-
te Umgebung zur Erzeugung,
Berechnung und zum Ab-
spielen von Titeln und Ani-
mationen«. Damit stellt es
dieselben  Anspriiche wie
Scala und Monument Desig-
ner. Allerdings sei vorwegge-
nommen, dal sich X-DVE
dabei vor allem an Scala
orientiert. Das erscheint auch
duRerst sinnvoll, da Scala fiir
den Amiga nicht mehr wei-
terentwickelt wurde, und ge-
rade in diesem Bereich eine

M Titelprogramm: X-DVE 3.00

Grenzenlose

Titel...

schmerzliche Liicke entstan-
den ist. Denn wihrend die
Monument-Reihe konkur-
renzlos den High-End-Be-
reich abdeckt, blieben jene
Anwender, die mit wenig
Hardware- und Grafikauf-
wand Titel erstellen wollten,
ein wenig auf der Strecke.

Doch sehen wir uns das
Programm einmal an. Nach
der Installation der drei Dis-
ketten kann X-DVE gestartet
werden. Der Arbeitsbild-
schirm 14kt sich dabei auch
auf Grafikkarten offnen. Fiir
die eigentlichen Titelanima-
tionen ist allerdings ein Ami-
ga-Grafik-Chipset unbedingt
erforderlich. X-DVE arbeitet
mit einer Hauptliste, die
stark an Scala erinnert. In
dieser Liste werden die ein-
zelnen Titelobjekte erzeugt
und verwaltet. Beim Erstel-
len eines neuen Projektes
muld die gewiinschte Anima-
tionsauflosung festgelegt
werden, die danach fiir den
gesamten Titel gilt.

Vielfiltig: Die Effektauswahl bei X-DVE ist beeindruckend
und stellt auch professionelle Anspriiche zufrieden
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Es stehen fiinf verschiede-
ne Objektarten zur Verfii-
gung: Text, Pinsel, Anim-
Brush, MultiBrush und Star-
field. Fiir die ersten vier gibt
es die Moglichkeit, Gestal-
tungseffekte  wie Outline,
Schatten, Pseudo-3D oder
eine transparente Farbe zu
definieren. Besonders bei
den Texten macht das Sinn,
da man auf diese Weise sehr
schnell effektvolle Titeltexte
erzeugen kann. Zur Darstel-
lung von Texten kénnen alle
Amiga-Schriften herangezo-
gen werden. Allerdings miis-
sen die Worte in einem Ein-
gabefenster eingetippt und
bearbeitet werden. Um den
Schriftzug so zu sehen, wie
er spdter im Titel erscheint,
mul erst eine Vorschau be-
rechnet werden. Dies ist
duBerst umstindlich  und
kann vor allem dann viel
Zeit kosten, wenn man Texte
und Titelgrafiken aufeinan-
der abstimmen méchte.

Hier kommt ein Problem
zum Tragen, das sich aus
dem Konzept von X-DVE er-
gibt. Der Arbeits- und der
tatsichliche Titelbildschirm
werden immer streng ge-
trennt angesehen. Das be-
deutet, daB kein echtes
WYSIWYG-Arbeiten  mog-
lich ist. Stattdessen muf jede
Anderung mit Ausnahme der
Objektpositionierung erst
durch einen Klick auf den
Vorschau-Schalter berechnet
und dargestellt werden. Hier
wiirde man sich speziell bei
den Texten die Moglichkeit
wiinschen, diese direkt am
Titelbildschirm eintippen
und formatieren zu kénnen.

& ivicas &

Preissenkung bei neuen Amigas
Amiga 600 mit TV-Modulator, HD-Contr. ... 298
Amiga 1200 Maglt cocsisscsssssssnssnnns S 9
Amiga 1200 Magic HD 170MB 699,
Amiga 1300 TOWET.cnoneeeeresescenerennsersnennns TB S
Amiga 1300 Magic-Tower 170MB 949

Amiga 1400 Tower mit Zorroll-Bus...... 1139,
Amiga 1300 Tower, 6MB, 1,7GB, 8xCD.....1399,-

mit AGA, 2MB Chip. Kick 3.1, Board, Gehdu-
se. Vorh. Festplatte, CD usw. werden mit ver-
wendet 0. gegen pass. Zubehdr getauscht. 399,

Zubehor

AS00 Speichererweiterung aufl IMB. ... 38,
AS00 Speichererwelterung auf 2,5MB......138,-
A500+/A600 Speichererweit. auf 2MB Chip...79,-

A1200 Speicherkarte AMB............... . 119,-
A2000 Speicherkarte 2MB/4MB... 129 1‘169
Zip-Ram 2MB fiir Alfa-Contr ﬂA}OOO
Festplatte $2MB mit Contr. AS00............ 298
Festplatte 170MB mit Contr. ASW.«.-...JB.—
Festplatte 170MB, 2,5" A1200/A600 169,-
Festplatte 1,7GB, 3,5™ A1200/A600 .............328,-
CD-ROM 8x int/ext. alle Amigas.........189, "259.-
SCSI-Controller filr CD AS70 -
A2000-Controller HD + CD............. 519.—
AS500 - Motherboard, kornplﬂl'bettuckl 139,
A1200 - Motherboard............... ...299,-
Netzteil AS00/120072000 . $9,-/69,/99.-
Power-Netztell 150Watt mit I.th'_.___.... 89,
Tastatur AS00/600/1200 ............ccooccvvvcinnnnin 692
Tastatur A2000/3000/4000.................ccocccoee. 98,2
LET I—
Kickstart 1.2/1.3203.1 19,-129,-/39,-/49,-
Joystick BitStar ............cc.cc..... 2 Stiick = 9,-
Amiga-Maus 400 dpi................ .. 29,
Bootselector elektronisch......................... 5
DD-Disketten Sony 20 Stick.......................14;-
CIA/Gary/Denise/Paula/CPU/BY7 je............ 29,
Tower Invinittv A1200, Netztell, Tastatur 359,
Turbokarte A500, 14MHz, 4MB, 3281t 199,-
Turbokarte A1200, 28MHz, 4MB, 32Bit.. 179.-
Turbokarte A2000, 25MHz, 4MB. 299,-
New ! Wir fihven auch alle C64./ C128-Teile
Gebrauchte
Amiga 500 mit komplettem Zubehdr 198,

Amiga 500 plus, 1MB Chip, Kick 2.0 249,
Amiga 600, IMB Chip, Kick 2.0, TV-Mod. , 249,-
Amiga 1000 mit Speicherkarte...................

Amiga 1200, 2MB, TV-Modulator,
Amigs 3000, HD, SCSI .........coummmmusin

Amiga 4000, HD
Farbmonitor 1084 oder baugleich.. 199,-
F 10848 oder baugleich 248

Farbmonitor 14388 oder MicroVitec............. 398,
Drucker 9-Nadel / 24-Nadel... .99,/ 148,
!ndmmmmm

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Thre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung !

Marken-PC’s

kante, 1,7GB Festplatte, CD-ROM 8, Soundkarte
Aktivboxen 30 Watt, Win93-Tastatur, Maus, Pad_
Novia P 166 plus, IBM. ..............ocieie..... 1099,
Novia P 166 MMX, K6........ 1399,-
Nowia P 200 MMX, K6, 1499 -
Novia P 233 MMX, Ké6. " , 1899~

Aufpreis Morutor 14™/15177.349,- / 449,/ 899 -
Aufpreis fir Windows 95 OEM-Software...189,-
Aufpreis 32 MB statt 16 MB 99

Billigangebot; PC 166+, IBM, 8 MB, 2 MB
GK, 850MB Festpl, CD 8x, Soundkarte, Mini-
Tower, Tastatur, Maus, TV-Anschiu......999,-

iele und Programme

‘Wir fuhren alle neuen Amiga- und PC-Spiele neu
und gebraucht. Auch viele Klassiker und Oldies

Bidblor~ Sloctronio

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in: 1198

Versand per Nachnahme (+15,-)

56201 Hahr-Grenzhausen, Rhelnstr, 72 4
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Dies vor allem auch des-
halb, da die Positionierung
am Titelbildschirm erst nach
der Erzeugung eines Objek-
tes bei der Festlegung der
Objekte méglich ist.

Als grafische Objekte kén-
nen sowohl einzelne Pinsel-
grafiken als auch ganze Ani-
mationen (AnimBrushes oder
Multibrushes) eingesetzt wer-
den. Als MultiBrush ist bei X-
DVE eine durchnummerierte
Folge von Einzelbildern ge-
meint, wie sie Sequenzdigiti-
zer oder Raytracing-Program-
me ausgeben. Dadurch er-
spart man sich den Zwi-
schenschritt, diese Einzelgrafi-
ken zu einer Animation zu-
sammenzufiigen.

Eine Besonderheit stellen
die Starfields dar. Dabei wer-
den Sternenfelder berechnet,
die horizontal, vertikal oder
auf den Zuschauer zuflie-
gend dargestellt werden. Als
Hintergrundeffekt fiir einen
Titel eignen sich diese Sterne
vorziiglich, vor allem wenn
ausschlieBlich Text einge-
setzt wird. Spezielle Effekte
lassen sich auch durch Ein-
satz einer Lichtquelle erzeu-
gen. X-DVE erlaubt es, belie-
bige Objekte von einem ke-
gelférmigen Licht bestrahlen
zu lassen, wodurch das Er-
gebnis bei richtigem Einsatz
noch professioneller wirkt.

Fur jedes Objekt l4Rt sich
ein Ein- und Ausblendeffekt
festlegen. Dabei greift X-DVE
tief in die Trickkiste. Die ver-
schiedenen  Moglichkeiten
sind in vier Themengebiete
(3D, Slide, Wind und Warp)
unterteilt. Diese wiederum
enthalten vielfiltige Varian-
ten. Die Auswahl ist dabei
wirklich sehenswert. Neben
Spezialeffekten, die man bis-
her nur von Profiprogram-
men wie Adorage kannte,
finden sich auch 3D-Effekte,
die man bislang mit Deluxe-
Paint erzeugen mufte eben-
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so wie Standard-Blenden.
Die Auswahl ist schier uner-
schopflich und es sollte ei-
gentlich  fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei sein.
Die Flexibilitit, die X-DVE
bei der Eingabe und Definiti-
on der einzelnen Titelelemen-
te vermissen ldRt, macht das
Programm bei der Festlegung
des Ablaufes wieder wett.

Enttduschend ist dagegen
der Komfort, der fiir die Fest-
legung des Ablaufes geboten
wird. Dem Benutzer steht
dazu ein Fenster mit einer
Timeline zur Verfiigung, die
sich allerdings nicht direkt
beeinflussen ldft. Um die
Ablaufzeiten eines Objektes
zu definieren, wird stattdes-
sen ein weiteres Fenster

Umstindlich: Die Bedienung von X-DVE ist manchmal hol-
prig - z. B. Text liBt sich nicht direkt in den Titel einfiigen

Hier kann X-DVE vor allem
gegeniiber Scala deutlich
punkten. Ahnlich wie beim
Monument Designer kann fiir
jedes Objekt des Titels der
Startpunkt und die Linge der
Effekte véllig unabhingig von
den anderen Titelelementen
festgelegt werden. Es ist mog-
lich, mehrere Objekte gleich-
zeitig Ein- oder Ausblenden
zu lassen, ohne daR sich die-
se gegenseitig beeintrichti-
gen. Damit sind auch kom-
plexe Titelabliufe realisierbar,
bei denen ein Element gerade
eingeblendet wird, wihrend
ein anderes sich aus dem Bild
bewegt und ein drittes gerade
dargestellt wird. Zusitzliche
Komplexitit  erhilt dieses
Konzept durch die Tatsache,
dal® jedes Element wiederum
aus einer Animation bestehen
kann. Die dadurch erzielba-
ren Ergebnisse konnen abso-
lut tiberzeugen.

geoffnet, in dem mittels
Pfeilschalter oder Eingabefel-
dern die einzelnen Werte
eingegeben werden kénnen.
Diese Vorgehensweise ist
nicht sonderlich intuitiv und
erfordert vor allem bei kom-
plexen Titeln viel Geduld.
Gliicklicherweise steht je-
derzeit eine schnelle Vor-
schau zur Verfiigung, mit der
sich der Titelablauf schnell
kontrollieren laRt.

Um die endgiiltige Titel-
animation zu erhalten, muf
diese zuvor berechnet wer-
den. Die dafiir notwendige
Rechenzeit hangt natiirlich
vom verwendeten Prozessor
und von den verwendeten
Effekten ab. Im Test waren
die Wartezeiten durchaus er-
traglich, auch wenn man bei
komplexen  Titeln  zwi-
schendurch eine Kaffeepause
einlegen kann. Das Ergebnis
lakt sich als [IFF-Sequenz

oder auf Wunsch im speziel-
len XFA-Format speichern,
das speziell fiir schnelle Ani-
mationswiedergabe entwik-
kelt wurde.

Fazit: X-DVE ist ein her-
vorragendes Titel-Programm
fur alle, die schnell und ein-
fach Video-Titel am Amiga
erzeugen wollen. Nicht ge-
eignet ist X-DVE fir jene
Video-Profis, die die High-
End-Fihigkeiten des Monu-
ment-Designer mit seine 24-
Bit-Berechnungen und Al-
phakanal-Effekten wiinschen.

Die Amiga-Anwender, die
bisher mit Scala gearbeitet
haben und sich nach mehr
Flexibilitit sehnen, sind mit
X-DVE  bestens  bedient.
Denn fiir schnelle und ef-
fektvolle Titel ist die Soft-
ware besonders aufgrund der
sehenswerten  Blendeffekte
und der Moglichkeit, mehre-
re Objekte gleichzeitig ab-
laufen zu lassen, eine gute
Wabhl. Ib

[ X-DVE3.00 |

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

ERLERNBARKEIT

LEISTUNG

beeindruckende Effekte;
flexible Ablaufsteuerung;
schnelle Ergebnisse; jeder-
zeit Vorschau moglich

BN keine direkte Texteingabe;
teilweise umstandliche
Bedienung
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Nachdem »Maxon
C/C+ +« nicht mehr
weiterentwickelt
wird, gibt es nur
noch ein modernes
Entwicklersystem fiir
den Amiga. Kann
StormC die hohen
Erwartungen der An-
wender befriedigen?

W von Matthias Henze

eit der Version 2.0 hat sich

Haage&Partner nicht auf
seinen Lorbeeren ausgeruht,
sondern StormC ein ganzes
Stiick vorangebracht. Neben
dem neuen Basispaket fiir
AmigaOS-68K ist jetzt auch
das »p.OS-Modul«, das »Po-
werPC-Modul« und das »Po-
werASM-Modul«  erhiltlich.
Die Installation des Basispa-
ketes und der Zusatzmodule
ist wie gewohnt einfach.

M StormC V3.0 Basispaket
Nach erfolgreicher Instal-
lation und dem Start von
StormC V3.0 war die Uber-
raschung grof. Es schien
sich nichts gedndert zu ha-
ben. Doch der Schein triigt,
die neue Version bietet we-
sentlich mehr als man auf
den ersten Blick vermutet.
Der Projekt-Assistent
dient zum einfachen Erstel-
len neuer Projekte. Will man
ein neues Projekt erstellen,
muf nur noch der Typ (z.B.
Programme in C++, Shared
Library usw.), die Schublade,
der Name und ob eine spe-
zielle Debugversion des Pro-
grammes erzeugt werden
soll oder nicht, ausgewahlt
werden. Wurden alle Einstel-
lungen vorgenommen, er-
zeugt der Assistent das ge-
wiinschte Projekt und nimmt
alle notwendigen Einstellun-
gen vor. Bei der Version 2.0
multen diese Einstellungen
manuell vorgenommen wer-
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B Entwicklersystem: StormC 3.0 und Zusatzmodule

Mit Power in die Zukunft

den. Bei falscher Einstellung
konnten dabei aber Fehler
auftreten. Dieser Schwach-
punkt wurde mit dem Pro-
jekt-Assistent sehr geschickt
beseitigt. Das einzige, was
noch fehlt, ist die Maglich-
keit, fiir jeden Projekt-Typ
eine Grundeinstellung zu

Projekt-Typi——

-

[lLL)
&
=
-

zeugt. Auferdem kann man
bei den Compiler-Optionen
und dem Projektumgebungs-
Voreinsteller die Reihenfolge
der Eintrige, in den Listen der
Includpfade und Preprozes-
sorsymbole, andern.

Der StormED wurde um ei-
nige sinnvolle und niitzliche

AmigaOS
AmigaOsS mit PowerUP
Amiga0S Mixed-Binary
p.0S

Projekt-Assistent: Besonders beim Erstellen von PowerPC-
Projekten ist er ein unverzichtbares Hilfsmittel

sichern. Laut Hersteller soll
diese Funktion in eine der
ndchsten Version integriert
werden.

Die StormShell wurde fiir
die Verwendung von Make-
scripts erweitert. Wurde zu
einem Eintrag ein Makescript
hinzugefiigt, so wird dies
durch ein kleines Symbol im
Projektfenster angezeigt. Fiir
die einfachere Handhabung
dieser Makescripts wurde
dem Meni »Kompilierene,
das bereits die Meniipunkte
»Ubersetzungs-Skript ~ aus-
wahlen...« und »Uberset-
zungs-Skript entfernen« ent-
hilt, der Meniipunkt »Make-
script editieren...« hinzuge-
fligt. Hier hitte man sich aber
auf eine Bezeichnung, also
Ubersetzungs-Skripts ~ oder
Makescripts, festlegen sollen.
Bei den Compileroptionen
wurde die Option »Debug-
gerfreundlich  compilieren«
hinzugeftigt. Durch diese Op-
tion werden leichter zu de-
buggende Programme er-

Funktionen erweitert. Es ist
jetzt moglich, ein Wort, wel-
ches sich unter dem Cursor
befindet, mit <Ctrl 0> bis
<Ctrl 8> dem entsprechen-
dem Lexikon hinzuzufiigen.
Mit <Ctrl Del> wird das Wort
unter dem Cursor wieder aus
dem Lexikon entfernt. Neu:
Jeder Eintrag der Lexika kann
einen Kommentar haben und
wird in der Hilfszeile des Edi-
tors angezeigt. Mit <Shift
Ctrl>+<F1> bis <F10> lassen
sich Bookmarks (Lesezeichen)
setzen. Hierbei treten aller-
dings Probleme mit der Tasta-
turabfrage auf — es werden
nicht nur die Bookmarks ge-
setzt, sondern auch das Varia-
blenfenster des Debuggers
geoffnet. Die Bookmarks kén-
nen mit den Tooltypes
» BOOKMARKO« bis »BOOK-
MARK9« auch gespeichert
werden. Wenn man Book-
marks verwendet, ist aller-
dings ein gutes Gedichtnis
notwendig, denn es gibt keine
Bookmark-Kennzeichnung.

Der Compiler wurde
selbstverstindlich auch et-
was (iberarbeitet und verbes-
sert. In den meisten Fillen
handelt es sich dabei aber nur
um Fehlerkorrekturen und
interne  Anderungen. Die
recht einfache Optimierung
wurde leider auch in der
Version 3.0 nicht verbessert.
Bei der Codegenerierung fiir
die Prozessoren MC68030/
40/60 wird der gleiche Code
wie fir den MC68020 er-
zeugt. Durch sinvolle Nut-
zung aller verfugbaren Be-
fehle und geschickte Opti-
mierung konnte man die
Programmgeschwindigkeit
teilweise erheblich steigern.

Die Befehle, die durch
die »68040.library« oder
»68060.library« emuliert

werden mussen, sollte man
nicht verwenden, da diese
das  Programm  unnétig
bremsen. Auch das kleine
Codemodell wird noch nicht
sehr gut unterstiitzt.

Der StormLink bietet jetzt
die Moglichkeit, eine »lange
Map-Datei« zu erzeugen.
Diese Mapdatei enthilt nicht
nur die offentlichen Symbole,
sondern alle benutzten Sym-
bole. In der Map-Datei wer-
den jetzt die C++-Funktions-
namen und nicht mehr die in-
ternen Compilerbezeichnun-
gen verwendet. Dadurch sind
die Map-Dateien leichter zu
verstehen als bei Version 2.

StormRun wurde ebenfalls
tiberarbeitet. Der Disassem-
bler unterstiitzt jetzt den voll-
stindigen Befehlssatz der
68K-CPUs, was das Debug-
gen von handgeschriebenen
Assemblerroutinen  wesent-
lich erleichtert. Die Refresch-
probleme beim Scrollen im
Fenster wurden aber auch
diesesmal nicht beseitigt. Bei
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Digi-Pen mit Digi-Pen malen
und Zeichnen leicht gemacht.

Slim Digi-Pen 604 15,24 *10,16 cm
Slim Digi-Pen 606 15,24 *15,24 cm
Big Digi-Pen 906 22,86 *15,24 cm 229,-

RAM Erweiterungen
512 KB - A500 intern

1 MB - A500 PLUS intern

2 MB - A500 inkl. GARY-Adapter,
Uhr und Akku 149, -
1 MB - A600 intern mit Uhr und Akku 89,-

Mega-Chip fur A-500 und A-2000
2 MB Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB
BIG FAT-AGNUS inkl. CHIP-Puller

RAM Erweiterung fir AMIGA 1200
alle RAM Erweiterungen verfugen uber
einen PLCC Sockel bis 33MHz
und einen PGA 33-50MHz Copro. Sockel,
Akkugepufferte Echtzeituhr und emen
oder zwei 72pol SIMM-Soc
RAM-1208/1 bis 8 MB
mit einem SIMM-Sockel
RAM-1208/2 bis 8 MB
mit zwei SIMM-Sockeln,

fir zwei gleiche SIMM Module.

RAM-1208/1
mit 4 MB SIMM-Modul

RAM-1208/1
mit 8 MB SIMM-Modul

39,-
59,-

85,-
99,-
129,-

Full- Power Netzteil extern
fur AMIGA-500/600/1200

Original Kabel und Stecker,

Ein / Aus Schalter, eingeb. Liifter,
ersetzt das original-Netzteil,

23A I 5 Volt Ausgangsleistung,
zusatzlich sind drei 5,25"

und zwei 3,5"Anschliisse vorhanden

AMIGA zubehir

VGA-Adapter
fiir 1200/4000 (23pol.-Bu / 15pol-Bu ) 17,-

Echtzeituhr
fiir A-1200 akkugepuffert, intern 19,-

Maus/Joystick-Adapter elektronisch
Umschaltung lber linke Maus-Taste / Feuerknopf 17,-

Verling. - kabel fiir Maus oder Joystick 1,5m 9,-

880KB 79
1,76 MIB

fur alle Amiga, 3
Metallgehause, abschaltbar, Bus’ 7'

880KB 69,-
1,76 MB

fiir Amiga A-500/600/1200/20
komplett mit Zubehor

tern extern

in

! Bei Bestellung bitte Typ angeben

3-fach Umschaltplatine A-1200
fir ROM v.1.3, v.2.0x und v.3.0 / v.3.1 (Paar)

35,-

iy
2-fach und 3-Fach Umschaltplatinen ‘"3
fir A-500/2000 ab9,- "= A
Kickstart-ROMs v.1.3/v.2.05/v.3.0  39,-/45,-/69,- A/ e
ROMSs v.3.1 ohne Handbuch ab79,- #

AT-Bus HDD Kabel - Adapter fir A-600/1200
von 2,5 => 3,5 inkl. Stromkabel, ca 7cm lang =
4-fach AT-Bus-Adapter

fur AMIGA 600/1200 ohne Softwaretreiber
4-Gerdte AT-Bus AnschluBmaoglichkeit tiber
Kabelkombination, inkl. Stromkabel

4-fach AT-Bus-Adapter

fur AMIGA 600/1200 inkl. Softwaretreiber
4-Gerite AT-Bus AnschluBmaglichkeit tiber

Kabelkombination, inkl. Stromkabel 59,-
PARNET-Kabel zum Vernetzen
Ihres Amiga inkl. Software 3m/5m 19,- / 25,-

Handleranfragen erwinscht. Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten !
AMIGA und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der ESCOM AG

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal, wo Sie weitere interessante
Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an Hard & Software finden.

GENLOCK
fur alle AMIGAS

MicroniK GENLOCK MG-25
Zusammenmischung von Amiga Grafik und Video, VHS, VHS-C,
Video-8 Unterstutzung, exakte Einstellung von Kontrast, Helligkeit,
Farbe, Invert-Funktion z.B.(Schlisselloch-Effekt)
g weiche stufenlose Uberblendung,

B - Monitor Umschaltung
RGB Farbkanalsteuerung separat
VHS, S-VHS, VHS-C, Video-8, Hi-8 Unterstiitzun
Alpha-Channel fur transparenten Vordergrund
Bypass 1:1 Video~Durchschaltung
Enhance Vig

MicroniK GENLOCK BX
durch einen Mikroprozessor digital gesteuert
Funktionen wie MG-25 jedoch zusatzlich:
PIP-Funktion (Bild in Bild), STANDBY,

12C Bus fur die Steuerung externer Gerite,
Key-Pad zur Steuerung des Genlocks optional,
IR-Fernbedienung optional

A Browser

0S 3.x, 2 MB RAM & HD erforderlich. R

Inkl. AWebMail, AWebFTP, FTPMount,

AWebNews, HTTX - Text drucken/speichern,

ARexx-Macros, HTML-Heaven.

ZIP-RAM, 2MB (4 Ic.'.:\l

z. B. fiir Oktagon 2008

IC Hi-Res ECS Denise 65,
Org. Amiga Maus Beige / Schwarz 25,-

Scandoubler-Steckkarte
verdoppelt die 15,6 kHZ Zeilenfrequenz
fur den AnschluB eines VGA-Monitors,
geeignet filr A2/3/4000 und MicroniK

Bus-Board mit Video-Slot (Video-Option) 149,-
Scandoubler intern A1200 149,-
Scandoubler extern alle Amiga 199,-
Maus-A
zum AnschluB einer gangigen
PC-Maus an den Amiga 45,-

Hi-Fi Audio Processor AP-100 Extern
digital gesteuerter Audiomischer mit

4 Stereo-Eingdngen, 2 Stereo-Ausgéngen,

1 Mikrofon-Eingang u. 1 Kopfhorer-Ausgang 199,-

zum Einbau eines A1200 Desktop-Comp.
mit integr. Tastatur-Interface.
Geeignet fiir alle PC-Tastaturen, speziell

fiir Windows-95 oder

Originaltastatur im infinitiv Tastaturgehiuse
(Tastaturen nicht im Lieferumfang enthalten).

Classic Amiga 4000 Tower Gehiuse ;"

inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-Ii/Ill,
5 PC-AT-ISA Steckpldatzen und 2 Video-Slots.

Classic Amiga 3000 Tower Gehiuse
inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/ll,
6 PC-AT-ISA Steckplatzen und Video-Slot.

Classic Amiga 500 Tower Gehiuse

inkl. Zorro-ll Bus-Erweiterungsplatine und Tastaturgehause. 549,-
Classic Amiga 2000 Tower Gehiuse 399,-
Tower Netzteil 200-250W mit original Stecker ab 99,-



¢ infinitiv Tower mit AMIGA 1200 Hauptplatine
* Diskettenlaufwerk
880 KB AMIGA / 720 KB MS-DOS
* internes Towernetzteil 150 W
¢ abgesetzte AMIGA-Tastatur
* Betriebssystem AMIGA-OS 3.1/
Workbench 3.1
* Handbiicher /

>

wie A-1300 Ti und zusatzlich:
* eingebauter Scandoubler
fiir VGA-Monitore

wie A-1300 Ti und zusatzli

* Bus-Erweiterungsplatine Zorro
mit 5 Zorro |l Slots

* Video-Slot optional

* durchgefiihrter A1200 Expansion-Port

wie A-1300 Ti und zusatzlich:

* Bus-Erweiterungsplatine Zorro Il / lll 16 / 32bit,
mit 5 Zorro Il / lll Slots - :

* A3/4000 CPU-Slot (fiir A3/4000 ProZ8markarten) [ || e R | /

* durchgefiihrter A1200 Expansion-Po : “

* Fast SCSI-Il Host-Adapter onboard

* Video-Slot optional

. Aufpreis fiir Montage & Installation von zusitzliche .
G piterungen (nur in Verbindung mit infinitiv A-1300/1400/1500 Ti)

E 34 20x-IDE 179,
21GB-IDE 39 24x-IDE 199,

s Ay

~erforderlich bei Verwendune

Turbokarten
Blizzard 1230-1IV
Blizzard 1240 T/ERC

Blizzard 1260

Cyberstorm PPC 60de

Cyberstorm MKIII 060/50 1295,- 150/180/200 Mhz. 1295, .,,1549 @
inkl. Ultra-Wide-SCSI * Preise jeweils ohne 68k-| Prozessor
Unsere Handelspartner HD Computertech. Halien: AG-Computer Finnland: Broadline Oy -
in Deutschland: Tel: 0304627525 Tel: 003992221958 Tel: 0035-898747900 computef Service
KDH Datentechnik Fischer Hard- & Software  portugal: Centro Amiga Dénemark: EPIC Data P
Tel: 07451-555110 Tel: 0511-572358 Tel: 00351-13172942 el DG Sosase70 BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen
MECOMP Jam! Computer & More et G : Bl -
Tel: 040-68910990 Tel: 0351-3102511 ::':"mn_z‘_‘g';‘: oo m‘ 9;;2"6'::““ Tel. 02171/7245- 0
e e [y e—— Frankreich: Software Paradise  Wiederlande: Computer ity -@X 02171 /72 45 - 90
Lme Sihadios Riiiabi Tel: 0033-5-59582088 Tel: 0031-104517722 Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13° und 14*-18%,

- 100
Tel: 0345-5801800 Tel: 0046-858037300 Norwegen: Norsk Amiga Sa. 10”-14" — An der A3, Ausf. Opladen

Tel: 0047-61-19600 ; Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.



SOFTWARE

Programmbereichen, fir die
keine Debugdatei existiert,
ist es jetzt moglich, eine Da-
tei (die man selber erzeugen
kann) zur Anzeige der Regi-
ster zu verwenden. Beim
Ressource-Tracking ~ wurde
die Liste der gepachten Funk-
tionen erweitert und noch
ein paar andere Kleinigkeiten
verbessert.

Der StormlLibrarian, der
zum einfachen Erstellen von
Linkerbibliotheken dient,
wurde ebenfalls erweitert.
Auf Wunsch wird jetzt eine
Debugdatei erzeugt und ein
Versionsstring erzeugt. Wei-
tere Angaben oder das Ab-
schalten des automatisch ge-
nerierten Versionsstrings sind
nicht moglich.

Die  Linkerbibliotheken
wurden auch umfangreichen
Verdnderungen unterzogen.
Als erstes wurde die Struktur
vollig verdndert. Im Ver-
zeichnis »StormC:StormSYS/
lib« sind einige Bibliotheken
dazugekommen - dafiir sind
die eigentlichen StormC-Bi-
bliotheken (im Verzeichnis
»StormC:lib«) deutlich klei-
ner geworden. Es wurden ei-
nige Fehler korrigiert und
Verbesserungen vorgenom-
men. Die liberwiegend in C
geschriebenen  Funktionen
der Linkerbibliotheken sind
aber auch in der Version 3.0
nicht schneller und kleiner.
Abhilfe schafft hier die
»stormamiga.libe,

Die Anleitung liegt bei der
Vollversion und dem Update
von Version 1.x auf 3.0 als
gedrucktes Handbuch vor
und ist recht gut, obwohl sie
fur ein professionelles Ent-
wicklersystem noch etwas
umfangreicher sein konnte
(z.B. Tutorial). Bei den Up-
dates erhilt man lediglich ei-
ne AmigaGuide-Datei, in der
die meisten Anderungen
aber recht gut beschrieben
werden.
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Fazit: Obwohl StormC
noch nicht perfekt ist, so ist
es doch das beste Entwick-
lersystem fiir den Amiga. Bis
auf wenige Schonheitsfehler
ist StormC gut durchdacht
und optimal gestaltet. Da-
durch ist das gesamte System
einfach zu bedienen und
leicht verstandlich. Fiir sein
Geld erhilt man ein sehr lei-
stungsfahiges und zukunfts-
orientiertes Entwicklersy-
stem, das kaum Wiinsche of-
fen laft. Durch die optiona-
len Zusatzmodule kann die
Leistungsfahigkeit enorm ge-

eine p.OS-Version des Storm-
Ed - ihn kann man direkt un-
ter p.OS starten — StormC und
StormWIZARD ist nur unter
AmigaOSs lauffahig.

Im Projekt-Assistent des
p.OS-Moduls gibt es die
Maoglichkeit, zwischen p.OS
und AmigaOS zu wihlen —
wie bei den Compiler-Optio-
nen. Die Portierung von An-
siC und C++ ist extrem ein-
fach: Altes Projekt 6ffnen, in
Compiler-Optionen von Ami-
ga0S auf p.OS umschalten
und groBes Datenmodell ein-
stellen (die aktuelle Version

Map-Datei: Bei der Map-Datei kinnen jetzt alle benutzten
Symbole mit detaillierten Informationen angezeigt werden

steigert und StormC zu ei-
nem universellem Entwick-
lersystem ausgebaut werden.

M p.OS-Modul

Mit dem p.OS-Modul er-
halt man auch alle Anderun-
gen des Basispaketes. Zusitz-
lich bekommt man »Storm-
WIZARD«, alle notwendigen
Includdateien, Linkerbiblio-
theken und ein paar p.OS-
Beispiele. In den Linkerbi-
bliotheken sind alle Funktio-
nen fiir C++, AnsiC und
StormWIZARD enthalten -
die p.OS-Funktionen sind
nicht dabei. Als Bonus gibt es

der p.OS-Bibliotheken unter-
stiitzt nur dieses Modell), alle
alten Linkerbibliotheken mit
denen fiir p.OS austauschen
und neu kompilieren. Damit
ist die Portierung von Amiga-
OS auf p.OS abgeschlossen.
Das trifft aber nur auf Pro-
gramme zu, die mit StormC
entwickelt wurden — bei Pro-
grammen von anderen Com-
pilern (z.B. GNU C) kann es
zu Problemen kommen. Ge-
nerell gilt: Was mit StormC
funktioniert, bereitet auch
mit dem p.0OS-Modul keine
Probleme. Wurden Funktio-
nen von AmigaOS verwen-

det, geht es nicht so einfach
und in den meisten Fillen ist
die Anderung der Quelltexte
notwendig.

Fazit: Mit dem Modul las-
sen sich Programme so ein-
fach wie moglich auf p.OS
portieren. Wer StormC V2.0
benutzt, bekommt gleich
noch ein Update auf StormC
V3.0. Negativ fillt auf, dah
weder Debugging noch Res-
source-Tracking méglich ist.
Ein gedrucktes Handbuch
zum Modul und Storm-
Wizard wire wiinschenswert.

B PowerPC-Modul

Mit diesem Modul erhalt
man alle Dateien (u.a. Lin-
kerbibliotheken, neue Com-
piler, Linker, usw.), die fiir
die PowerPC Programmie-
rung notwendig sind. Selbst-
verstandlich sind auch alle
Anderungen des Basispake-
tes enthalten.

Bei dem PowerPC-Modul
zeigt der Projekt-Assistent
seine wahre Leistungsfihig-
keit. Hier wird er zum un-
verzichtbaren Hilfsmittel.
Hiermit ist es jetzt moglich,
Projekte fir »AmigOS mit
PowerUP« und »AmigaOS
Mixed-Binary« zu erzeugen.

Die Portierung von AnsiC
bzw. C++ ist auch beim Po-
werPC-Modul extrem ein-
fach. Hierbei sollte man aber
nicht versuchen alte Projekte
auf PowerPC umzustellen. Es
ist einfacher wenn man mit
dem Projekt-Assistent ein
neues Projekt erzeugt und
nur die alten Quelltexte hin-
zufiigt. Bei Verwendung von
Registerparametern mit ex-
pliziter Registerbenennung,
mull man diese Benennun-
gen loschen oder durch ein
passendes Makro ersetzen.
Danach ist die Portierung
von Programme, die nur An-
siC und C++ benutzen,
durch einfaches Neukompi-
lieren  moglich. Generell
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AMIGA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchlen Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software

anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von ~Amiga~ bietel

allen Computerfans die Gelegenheit, 1ir nur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 4 (erscheint am 11.03.98): Schicken Sie Ihien Anzeigentext bis 11. Februar (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spiter eingehende Auftrage werden in der Ausgabe 05 (erscheint am 08. April 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

DPaint V 40,—-, DPaint IV 20,-, Adorage 2
50,~, Maxon C++ Light 3 50,— , MaxonCAD
25 'Stud. 50,-, Maxon Multi 30
Pagestorm 2.21'40,—; Pagestream 3 70,~
Tel. 07833/1353

Verk. Sim Ci
Strike, Skima
Commander, je 10 DM + Porto
0561/821426 ab 17 Uhr

De Paint IV, Personal Paint 6.0, Tufbopnm
4.1, Amiga-Hefte 1988-1996, Tel.
07777/92 nach 17 Uhr

Amlgg Ma%ng. 92-97 100 DM Scala 300

ordworth 5, Organizer 2,
Datastore 2 je 40 DM, Aminet Set 2, 3, 4 4
30 DM, Frontier 2, Siedler, Erben der Erde
4 25 DM. Tel. 02392/14983

DPaint 4.5, Aufschwung Ost, Lothar
Mathaus Soccer. Wordwort 3.0, Airbus
Traner. Elite je 25-35 DM. Ca. 30 weitere
Spiele.  Liste gegen  Rickporto.
05232/86273

PC-Task V 4.3, PC486-Emulation, DM 50
oder k& mit MS-DOS 6.22 und Windows

150 Update PC-Task V 4.x auf
V43 DM 20 B itzBasic 2.1 deutsch, DM
100. 09090/56

Verk. (Orlgmale} Green Line 4 + 5
gEnghsch) und Echanges Edition Longue

3 (Franz.) Beides Originalgrammatik-
Trainin: ,gprozgéamme von Klett je 40 DM,
07161

Imagine 4.0 u, Zubeh,,
2.5E 150, DF’amtVAGA

2000 AGA 30 DM, Desert
s, Software Manager, Win
DM. Tel.

140,~, AdPro |
0~ , PPaint 7.1 __

60—, Refl. 3.1 80,-, XP8 AGA 30,-, aIIBSE g

Reg. in Orig. verp.; viele CDs Stlck 10,
od. Liste, Alles +
03695/872817 (17 h)

Biete an: Hardware gN

NN. SiBdorf Tel. 1

Private Kleinanzeigen

17 Zoll Monitor Microvitec 1764 15-64 KHz
alle Amiga + Grafikk.screens 30
Speicherpl. OSD + Amigaanschl. VB 999,
TurbuF'nm Prof. 49—, Cinemad4D Buch
39,~. Tel. 02302/26421

Verk. fir A500 einen SCSI-
Festplattencontroller A590 mit 2 MB RAM
und 540 MB Festplatte 250,— DM, Druckef
Fujitsu DL1100-Color 200~ DM MB
RAM-Erw. 90,— DM. Tel. 09547!91156 E-
Mail: Meier.Sommerau @ T-Online.de

A1200 im Micronik-Tower + ZIl Platine +
int. Netzteil + int. 3,5" HD-LW fir 780,- DM;
Blizzard 1230-1V 50 MHz + FPU 50 MHz +
16 MB RAM far 250, DM; zus. 950,- DM;
Monitor M1438 300~ DM. Tel.
038371/20598

A4000TE (Eagle), GForce 68040/40 MHz,
2 Chip/8 Fast/4 GVP-RAM, Shuttleboard 7
x Z3/5 x ISA/2 x Video, NT 200W, Randy
CD-R., div. Zub., k. HD, 1400 CV64/3D +
CGix V3 260. 09090/5615

A1200, 6 MB, Festplatte, 170 MB, 2xex.
LW, 6fach CD-ROM LW: Pal Monitor:
TurboKarte; CD's _und Disketten, Spiele;
Buropro ramme; Zeitschriften nur zusam-
men 700,~. 0371/2803010

A1200m Monitorkabel u. Joystick, 50 Disk
Maxnn Ma M%c Bildschirmschoner far 220,

30 Disk 5 Bicher Joystick
120 Be-da Geréte ohne Maus u. Monrtor
Tel. 07135/3978

IV 24 CT (Flickerfixer, Videodigitizer, 24 Bﬂ\

nenten
arte VB

Videobuffer, Genlock, Komj
Decoder) mit A2000 Adapte
3600,—. Tel, 03341/476930

V-Lab Motion mit Movieshop 3.4,
“g&q)aratordisk 3 VB 900 DM, Hama Genlock

verdffentiicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5 - als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung Ober Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behalt sich
die Vertffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schiieflen |aAt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kieinanzeigen« zum Preis von

DM 12.- je Zeile Text verdfientlicht,
Private Kleinanzeigen

Eagle 4000 Tower, 2/52 MB, 1GB HD,
Retina Z3 4 MB, Toccata, ViLab Motion, 12
x CD-ROM + jede Menge Software VB
5200 DM. 039775/20205

urMEOO Bllzzard 1230 IV, 50 MHz, inkl.
FPU + Sattle 32 MB + SCSI Interface, 0
MB + Kabel fOr CD-Lautw., DM 650,—, HD
350 MB, Conner 25 " DM 240-,
Bildschirm Microvitec, 14" DM 350,-,
Da%i‘negheqr + Netzteil + Software, DM
.~ Musket Handscanner, S’W DM
0, alles plus Nachnahmegebihr!
SquorI Tel. 03695!8?2817 nach 17 Uhr

A2000, WB 3.1, 2 MB ChipR. = 200,~ DM;
Cybervision 6430 mit 4 MB = 200,—~ DM
Blizzard  2060/50 = 600~ DM. Tel.
0381/2004878, k

A2000/4 MB/120 MB HD/Tastatur, Maus. 2
Joystick, 1084 Momtor Soﬁware Neupreis
Gber DM 2000,-) z.B CAD 1.5 +
Blbllothekan Gesamtabgabe far 1200 DM.
Tel. 030/4124093

A1200 Tower 6 MB RAM, 1230, 4 x CD-
ROM, M1438S 170 MB FP, WB 3.1, War 5,
Organize-2, Scala 300 ca. 20 Amnga Plus
CD-ROMs alles auch einzeln Preis: 1500
DM FP Tel. 02392/14983

Verk. A1200 RBM Tower inkl. Zorro I
OnBoard 40 MB u. 170 MB FP (2,5), ext.

u. HD Laufwerk, Communicator, BI.
CSI Contr., Netzteil, SCSI-CD-RM. Tel.
0177/4025415

A4000 Turbo 050, 50 SCSI Il 700 MB 12
MB RAM, CD-ROM, Toccata Soundkarte,
Monitor, VLab, ber g&nglse Software, VB

2000,~. Tel, 050

A1200, BLZ 1230 IV, 10 MB RAM, 1 GB
HD, Farbmon., Drucker Star LC24-10, 2.
LW, 230 W-Netzteil, Sampler, viel

400 DM, Zip-RAM Static Col. Mode VB Soft/Zub., auch einzeln, 1000 DM VB. Tel.
240 DM od. mit A2000 RAM-Karte 270 DM. 06421/36191, Lafrentz@ stud-mailer.uni-
Tel. 03341476930 marburg.de

Amiga-Genlock + Colorproz. ELV-AG7000
250— Medi-ChipRAM 140,-, Techno-
Sound-Turbo 50,— Kick-ROM 1.3 mit

AS500, 1 MB, Monitor 1084S, 2. LW, CD-Lw \.“Umschaliplat. 30,—. Tel. 0471/290534

A570, Drucker Star LC-20, 2 Joysticks, ca.
30 Spiele (u.a. SW.0.S. 95/96, Theme
Lpl?t )} VB 500 DM. Tel. 02159/50786 (17

AS570 TV- Modulator 40— Guru-Rom V6 l
A209150,~; OS 3.0f. A400030, —: 4 CD32
Ogéele + Daluxe Joypad 70~ Tel.

A500, HD 120 MB, 7 MB RAM. 3. LW
* (Heiko)

Monitor, CD-ROM, ca. 25 CDs, 80 Disk drvt
Programme Schul- Anwandungen Spiele,
Literatur u.a. DPaint 4, Kickst. 1.3 + 2.0,
VB 850, DM, Tel. 09367/1766 1

Amiga 4000T (orig.); A4000 Desktop;
A1200; A1200 Tower; A2000B u.
A500/500+ 0032 PPC-Board 200 MHz f.
A3/4000(T i er _ CPU-Board

Mumtar108$5 Genl Mlnlgam\)
Mutherb A500+. 02065/625

Cavnn Schnmsg & p.; PC-

Bridgecard incl. 5,25 L\ Fes1p| Mulu [/{e]
Karte: SCSI-Contr.; FP-Contr. (IDE/MFM )
inkl. HDs; Epson Stylus Color 600#800
Cyberstorm K I/l. Tel. 02065/6253

Blizzard 1240T/ERC 40 MHz u. SCSI2-Kit
IV mit 2. RAM Siot; Apollo 4040/40 MHz u.
SCSI-2 Contr.; Microvitec Monitor 1438
Preis VHS. Tel. 03877/68332

A1200/030/10 MB 42 MHz, 420 MB FP, 2.
Floppy, TurboPrint 4, DPaint IV, Ma chB
div. Software VB 875, SupereVGAmI
Scandoubler f. jeden Amiga 250,-.
0711/354074 Martin

Amiga 4000/40 12 MB, Buster Rev. 11
Merlin Grafikkarte 4 MB; CD-Laufwerk

Maxon C++; Pascal; Final-Writer, -Calc, -

Data; dw ‘Softw.; VB 1000 DM; Tel.
08331/81506

Verkaufe Cyberstorm MK | ohne Prozessor
incl. RAM-Interface + SCSI-Controller VHB
250,-. Tel. 03727/601261 E-Mail:
IOM@Hof.de, wegen PPC-Kauf!

i Amlga 2000 WB 3.1 kpl. Video bearb. 6830

B FRBSP. 2 LW 1 CD-ROM
Neptun Genl Schnittst, ACUT VLab 300

. Disk 47 CD Biicher 1000~ DM Festpreis.

033701/54457

Verk. 4fach CD-ROM (IDE), Festplatte AT-
Bus 1 GB, Cybervision 64/3D 4 MB, RBM
Zorro 2 OnBoard fir Bigtower, auch ein-
zeln zu verkaufen, Tel. 03421/706884

Blizzard 1230 8 MB 50 MHz 180 DM. 60
MB Fasigl. mit Kabel + Softw. f. A6/1200
1200 SCSI Kontr. m. CoProz. 2

"MB RAM 100 DM. 4 MB Zip-RAM 150.
\)052321‘86273

.77 A3000 6/240 MB 850 DM. A2000 HD 4

MB 290 DM. A1200 HD 1,2 GB, CD- FIOM

DM. AB00+. CD-ROM Laufw. + 1000

. + Sp. CD 330 DM. A500 160 DM.
052 2/86273

On-Board 1200 DM 300, neu VB, CD32
ohne Joypad DM 120,-, Amiga 500 1 MB
DM 100,~, Blizzard 1220 4 MB 28 MHz DM
130,—. Tel. 08382/74947

Mother/Dau hter.’CPU Board A4000;

Motherb, A1200; SX32 Pro 50 MHz; SX32;

Turbokarte 1230; Viper f. A500, 33 MHz, 8

MB; ext./int. 3,5" L \’NQ""‘ ROMS 3.1 f,
m.

A1200 ?gl 3.1, Bicher.
Tel.02065/62532

Far A2000: ext. Flnggy 525" + 3,5 je 20
DM. Tandem IDE -Conlroller 20 DM.
Video-Konverter von (E.D.) DM.
Scartkabel Tel. 07777/920009 nach 17 Uhr

A3000 2/10 MB, 100 MB HD, 14 Zoll
Monitor VB 850 DM. 039775/20205

Cﬁarstorm MK Il ERC 40 mit 32 MB RAM
700,—, Amiga 2000, Kick-Um. 1.3u
2.0, Flu:ken‘lxer DM 420; Tel. 03122."14317

Aml a_4000/40, 18 MB RAM, Oktagon

, SCSI Quantum 540 MB FP, Toshiba
SCSI 4fach CD-ROM, 270 MB AT-FP, 1 76
HD-LW, viele Disketten + orig. Software,
1500,- VHB 0621/4814577

A1200 Blizzard 1230 IV, 6 MB RAM, 2. LW,
HD 320 MB, Overdrive CD-ROM, Monitor
1942, 3 Mause, div. Joysncks Software
Maxon Pascal u.a. VB 950-. Tel.
0531/796588

Amiga 500+, 2 MB RAM, 2. Laufwerk, Kick
1.3 ‘'und 2.0, Netzteil, Maus, Joystick,
Handbuch, 14 Spiele, 350 DM. Tel. Mo-Fr
ab 19 Uhr 03471/314781

Verkaufe Cyberstorm MK1 68040 40 MHz
far 350,— M mit U atg auf CyberPPC.

Tel 03364/7244 E-Mail:
MSchusterEhst@'l’ Online.de

Verk. A500 12 MB RAM + Monitor +
Aktivboxen + Maus + Controlpat. komplett
Software + (ber 200 Spiele fur 500,—. Tel.
02251/860230

A4000/40Tower 1350~ A2000/6.2 300,—

A500+ 200~ Grafikk. SD64 280~ CV64
300,- O alvision 350, Dig. Soundk.
1012 400, ickerf 170 All in
on PC 486DX4/100 A2-4000 650,~.
07229/61394 0172/7232469

VLab Motion_+ Toccata 1450,— Idefix
Control 100,— Turbo A2630 280, V24 + Ct
1100~ Softw. Turbocalc 4 100, DOpus
5.5 70— Wordworth Office 100~ Maxon
Cine Pro 150~ Refl. 4.0 230~
07229/61594 0172/7232469

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche: Brain the Lion, Elfmania, Bus
Burn & BMG. Biete andere Games od.
DM pro Spiel. Tel. 039202/50375 (A600)

Suche fiir A1200 folg. Spiele: Banshee
Flight of the Amazon Queen dt. und Erben
der Erde dt. Tel. 036425/50575

3
»a’

Suche: Hardware

Blizzard 1260 50 MHz gesucht. Tel.
0231/123641

Suche Farbmonitor for AG00 oder auch
s/w-Monitor. Ferner einen guten Drucker
zum glnstigen Preis. Kontakte zu Amiga-
Usemn im Raum Nordh, Tel. 016611524876

Verschiedenes

Verk. (Originale) Green Line 4 + 5 (Bngllsh;
und Echanges Edition Longue 1-3 (Franz
?EIC‘GS rlglnalgramglagg:!-
rainin ramme von Klett je 4
0716113')9% g

Neu!!! Wir versteigern Ihre Hard- und
Software (fir nur 3-4— DM je Objekt) —
Infos fir 2,— DM in Briefmarken bei: S
Grasmannsdorf 46, 93437 Furth

Cavin-Schnittsystem fir 600,~, Asim CDFS
20,~, Studio II-Prof. 20,— Dngla Wordworth
5.0, Datastore 2.0 fir 30,—; AmiAtias Pro
V2.0 fir 10, Tel. 0375/784837

Suche SCSI-Controller fiir A500, SyQuest-
Wechselplattenlautwerk

Flachbettscanner. Verkaufe A520
Seelenturm, Civilization, iBrowse 1.0/D.
Rothe 0251/776187

A1200 3.1 290 Blizzard 1230/1V + CoProz.
0 MHz, 190 llo 1260/66 MHz + 16 MB,
750 PCMCIA-Contr. m. 2 x CD-ROM, IDE-
Fix, CD32-Emu, u. .3 CDs, 150 FullPull-
Netzteil 150 W, 60 Multisync- -Monitor
C1942, 290 IDE-Festpl. 340 MB, WB 3.1
installiert, 100 HD-Disk ext. + Siegfr. HD-
Capy, 90 DD-Disk ext., 40 Olivetti Tintenstr.
X300 dpi + TP 4, 190 Aminet Set 1 + 2
+ CDs 9-18, kpl. 100 PC-Task 4.2 + MS-
DOS 6.22 + Win 3.1, 150 BlitzBasic 2.1 dt.,
100 SimC. 2000, 35 Hanse AGA, Oldtimer
AGA, Reeder, Pizza Con., BMP + Editor, je
Gloom-CD. PGA Golf-CD, CD32-Prof.
oypad, aut. Maus-Joy-Umschalt. je 20
aint 7.1-CD unregistr., 40 FC 2,30. Alles
1A Zustand, z.T. noch mit Garantie! Tel. +
Fax 09090/5615

Geschaiftliche
Kleinanzeigen

Schnappchen
AS500, 1 MB Chipram, 4 MB Fastram,
GVP 40 MHz-Beschleuniger mit 230 MB
Feslplatte, 2 x Floppy, 2 x Netzteil, Maus,
Joysticks, 14" Highscreen Farbmonitor,
Action Replay MK Il (Freezer +
Spieletrainer), 2-fach Kickstart-
Umschaltplatine, div. Zubehér, Gber 110
Originalspiele von Ambermoon bis Zool
(Neuwert Gber 10.000,~), jede Menge
Komplettidsungen und Losungshilfen,
komplett fiir sage und schreibe nur DM
1.000,~ anschluBfertig abzugeben. Volle
Funktionsfahigkeit wird garantiert, da
Vorfihrsystem. Abholung 0. UPS-
Bamachnahme, Kranefeld Tel:
069/4208212, Fax: 4208270
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SOFTWARE

sollte man darauf achten,
dal® die Programme mit der
68K/AmigaOS-Version  von
StormC einwandfrei funktio-
nieren, denn sonst geht auf
dem PowerPC-Modul gar
nichts. Auch Programme, die
AmigaOS-Funktionen  ver-
wenden, sind in den meisten
Fillen sehr einfach portier-
bar, was aber einige Uberle-
gungen erfordert (s.[1]). Die
Anleitung ist auch hier nur
als AmigaGuide-Datei ent-
halten. Neben Anderungen
im Version 2.0 des Basispa-
ketes werden auch die Be-
sonderheiten des PowerPC-
Modules ausfiihrlich  und
leicht verstindlich beschrie-
ben. Ein gedrucktes Hand-
buch wire aber auch hier
sehr wiinschenswert.

Fazit: Mit dem PowerPC-
Modul erhilt man eine sehr
leistungsfihige Erweiterung
fir StormC. Damit ist es
maoglich, 68K-Programme auf
einfachste Art und Weise auf
den PowerPC zu portieren.
Wie bei p.OS wird auch die-
ses Modul hervorragend in
das System integriert. Flir die
Besitzer von Version 2 st

AMIGA 2/98 Wertung: StormC 3.0 und Zusatzmodule

WWW: htip//www.haage-partner.com

UNIX-Sourcen

Anbieter: Haage & Partner Computer GmbH, Mainzer Strafe 10a, 61191 Rosbach v.d.H. Tel. (0 60 07) 93 00 51, Fax (0 60 07) 75 43,

Produkt Basispaket p-OS-Modul PowerPC-Modul
Wertung 93% sehr gut 91% sehr gut 93% sehr gut
Preis/Leistung 28 von 30 28 von 30 28 von 30
Dokumentation 9 von 10 8 von 10 9 von 10
Bedienung 19 von 20 19 von 20 19 von 20
Erlernbarkeit 9 von 10 9von 10 9 von 10
Leistung 28 von 30 27 von 30 28 von 30
Preis 300 Mark 90 Mark 300 Mark
500 Mark
(komerziell)
Positiv + voll integrierte + einfach Portierung + einfach Portierung
Oberfliche von AnsiC und C++ von 68k zu PPC
+ einfache + StormWIZARD
Bedienung fir p.OS im
+ StormWIZARD Lieferumfang
im Lieferumfang
+ guter Profiler und
Projekt-Assistent
Negativ - kein Global- - kein gedrucktes - kein gedrucktes
Optimizer Handbuch Handbuch
- kein Debugging - kein Debugging und - kein Debugging
von Tasks und Ressource-Tracking und Ressource-
Libraries moglich Tracking moglich
- Probleme mit - Probleme mit - Probleme mit

UNIX-Sourcen

UNIX-Sourcen

auch hier das Update auf
V3.0 gratis dabei. Ein ent-
scheidender Schwachpunkt
der aktuellen Version: Weder
Debugging noch Ressource-
Tracking sind moglich. Die

Anleitung als AmigaGuide ist
keine sinnvolle Losung. Ein
gedrucktes Handbuch gehort
zu einem professionellem
Entwicklersystem einfach da-
zu. Fir die Programmierung

von PowerPC Software ist
StormC, trotz der beschriebe-
nen Schwachpunkte (s. auch
[1]), aber die beste Losung. Ib

Literatur: [1] Jochen Becher: Sturmischer
PowerPC, AMIGA-Magazin 1/98, S. 66

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA

COMPUTER-MARKT

WEKA Computer-Zeitschriften Verlag
Gruberstr. 46a

85586 POING

ABSENDER:

NAME

VORNAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

= }é----

AMIGA Kleinanzeigenauftrag fiir den Computermarkt

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin®* den folgenden Kleinanzeigentext

unter der Rubrik:
Biete an: Hardware (] Ich suche: Hardware ] Verschiedenes (]

Software [ Software [
denEERNpIENENIARENA I ENSS HERNIESNALENNEND
ISR EFURTFeEEN AP nRAsERRE NARSN R ENEY S
NIENRANIAVESE EERNEERNNNERRuS RER S0 L SRR A
HIERRRENEESREIEENATRIRNYNERSNEESSENERENS

ine Anzeige ist eine:

Me
(1 Private Kleinanzeige (max. 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben)

(O 5,- DM liegen bar

(O als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Meine Anzeige ist eine:
(1 Gewerbliche Kleinanzeige

O fiir 12,- DM (zzgl. MwSt,) je Druckzeile

() als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Bezahlung ber Postscheckkonto nicht mehr moglich.

Bei den Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
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B Kopierzeit verkiirzen
Sollen sehr viele Dateien
aus einem Shell- oder
CLI-Fenster heraus ko-
piert oder umbenannt
werden, kénnen Sie die
dafiir benétigte Zeit merklich
verkiirzen. Machen Sie das
Fenster einfach so klein wie
moglich, denn die Bildschir-
mausgabe beansprucht die
meiste Rechenzeit. Wenn Sie
die Namen aller Dateien un-
bedingt sehen miissen (bei-
spielsweise bei einer Fehler-
ausgabe), klicken Sie auf das
Grolen-Gadget in der rech-
ten oberen Ecke des Fen-
sters.
René Boenki/tf

M BlitzBasic 2:

Fenster nicht geschlossen

Im Gegensatz zu anderen
BASIC-Dialekten miissen in
BlitzBasic 2 alle Windows
wieder geschlossen werden.
Der Befehl »END« geniigt
hierfur nicht. Ein Beispiel
soll die Wichtigkeit unter-
streichen:

Sie offnen Screen #1 und
auf ihm Window #1. Da-
nach schlieBen Sie Screen
#1. Window #1 sollte dann
normalerweise auch ver-
schwinden, da es ja keinen
Bildschirm mehr hat, auf
dem es existieren kann. Dem
ist aber nicht so.

Nachdem Sie das Pro-
gramm  beendet  haben,
klicken Sie auf das Tiefen-
Gadget in der rechten obe-
ren Ecke der Workbench
und sehen die »Speicher-Lei-
che«. Da vorher nur der
Bildschirm und nicht das
Fenster geschlossen wurde,
sind alle Daten noch vor-
handen. Der Bildschirm 4Rt
sich dariiber hinaus nicht
mehr schliefen. Hier hilft
nur noch ein Neustart des
Rechners.

Achten Sie deshalb darauf,
vor dem Programmende alle

AMIGA-MAGAZIN 2/1998

Fenster zu schlieRen.

Und zwar in der Reihenfolge
in der sie getffnet wurden.

René Boenki/tf

B Sprungmarken in
BlitzBasic 2
Sprungmarken - soge-

nannte Labels — kennzeich-

net man in BlitzBasic 2 im-

mer mit einem Point ».« vor

dem Namen. Die Eingabe

.MeineDaten

ist ein Beispiel. Eine so defi-

nierte Sprungmarke ist quasi

das Ziel der Befehle »Goto«
und »Gosub«. Man kann al-
lerdings den Punkt vor der

Bezeichnung auch weglas-

sen. Dann erscheint die

Sprungmarke nicht in der Li-

ste rechts neben dem Code-

Fenster. Den Punkt anzuge-

ben hat aber noch einen wei-

teren Vorteil: Man kann die

Sprungmarke im Quellcode

als Orientierung verwenden

— auch dann, wenn sie gar

nicht mit den Befehlen »Go-

to« oder »Gosub« ange-
sprungen werden.
René Boenki/tf

B Imagine zu RCT und zu

Reflections 4.x

Mit  dem  Programm
»RCT93.05¢« ist es moglich,
fast alle Daten von »Imagi-
ne« nach »Reflections« zu
konvertieren. Das klappt mit
etwa 95 Prozent aller Datei-
en. Da dieses Programm aus
der »Reflections-Disk-Serie«
schon etwas ilter ist, haben
die neueren Versionen von
»Reflections« (ab 4.x) Pro-
bleme, diese Daten zu la-
den. Uber einen kleinen
Umweg kommt man aber
dennoch zum Ziel. Wer den

Raytracer Reflection schon
tber mehrere Versionen
nutzt, hat sicher noch eine
2.0-Version in der Disketten-
Box liegen. Mit der kénnen
die Projekte namlich pro-
blemlos gelesen und ansch-
lieRend in der 2.0-Version
gespeichert werden. Diese
Dateien liest Reflection 4.x
wiederum problemlos ein.
Herbert Pittermann/tf

M Befehle aus Amiga-

Libraries

Die Grolle eines ausfiihr-
baren BlitzBasic-2-Pro-
gramms wird dadurch klein
gehalten, dall so wenig ver-
schiedene Befehle wie mog-
lich benutzt werden. Die
meisten Standard-Blitz-2-Be-
fehle blihen den Code aber
unniitz auf. Deshalb kann es
manchmal besser sein, Be-
fehle aus den »Amiga-Libra-
ries« zu verwenden. BlitzBa-
sic 2.1 unterstiizt alle Befeh-
le der Amiga-Libraries bis
AmigaOs 3.1.

Informationen dazu findet
man beispielsweise auf der
»Developer-CD« von »Amiga
Technologies«. Man kann die
Befehle verwenden, wie in
den dort angegebenen Bei-
spielen. Es ist nur ein Strich
»_« dahinter zu setzen.

Anstelle des Blitz-2-Befeh-
les »Print« braucht man also
nur »PutStr_« zu verwenden
und spart so immerhin ca. 3
KByte fiir den Print-Befehl.

Frank Otto/tf

M Letzter Schliff bei Blitz-
Basic-Programmen
Bevor ein BlitzBasic-Pro-
gramm als ausfiihrbare Datei
gespeichert wird, sind im

Compiler-Menii die richti-
gen Einstellungen vor-
zunehmen. Ist das
Programm fehlerfrei,
stellen Sie den »Runti-
me Error Debugger« aus.
Deaktivieren Sie auch »Create
Debug Info for Executable Fi-
les«. Diese Funktion dient nur
zum Aufspiiren von Fehlern.
Das Gadget »Make Smal-
lest Code« hat beim Erzeu-
gen einer ausfiihrbaren Datei
keine Bedeutung. Genauso
sieht es mit der reservierten
Anzahl fiir Sprites, Shapes,
Buffer usw. aus: Auch wenn
mehr als benétigt reserviert
wurden, stellt BlitzBasic die
richtige Anzahl selbstindig
ein. Frank Otto/tf

M Info zum ausgelagerten

Piktogramm

Dateien und Programme,
die hidufig gebraucht wer-
den, lagert man am besten
auf die Workbench aus. Da-
zu wird das Piktogramm ein-
mal angeklickt und ansch-
lieRend der Punkt »Pikto-
gramm/auslagern« im Ment
der Workbench aktiviert.
Schieben Sie das Pikto-
gramm dann an die ge-
wiinschte Stelle und fixieren
Sie es mit dem Punkt »Pikto-
gramm/fixierenc.

Um es wieder zuriickzule-
gen, klicken Sie es einmal an
und aktivieren im Menii der
Workbench den Punkt »Pik-
togramm/zuriicklegen«.

Haben Sie jedoch das Pik-
togramm  ausgelagert und
wollen wissen, woher es
kam, gibt es einen einfachen
Trick: Klicken Sie es einmal
an und aktivieren Sie »Pikto-
gramm/Informationen...«.
Darauf erscheint das Info-
Fenster mit den Piktogramm-
eigenschaften. Schauen Sie
die Titelzeile an. Hier finden
Sie den korrekten Pfad der
zum Piktogramm gehérenden
Datei. René Boenki/tf
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Bei jeglicher Form von M Grundlagen: Kryptographie per RSA

Kommunikation mit dem
Computer wird es immer

o0
wichtiger, seine Informa- S C u S S e u n e
tionen zu verschliisseln.

Die Griinde dafiir konnen

V!e"a“lg sein. Wie das hort, sich das Keyfile kopiert
mit dem RSA-Verfahren und so ebenfalls das Pro-
funktioniert, wollen wir an gramm nutzen kann. Um
dieser Stelle besprechen. dies zu verhindern, ware
gut, das Keyfile zu verschliis-
seln. Benutzt man hierzu
W von Peter Steinseifer ein  symmetrisches  Ver-
schliisselungsverfahren  (s.
m die Notwendigkeit Kasten »Verschliisselungsver-
von Verschliisselung in  fahren«), so haben der Kun-
der Praxis zu verstehen, hier de und der Verkiufer einen
ein Beispiel: Man koénnte gemeinsamen geheimen
sich vorstellen, dal ein Kun-  Schliissel, mit welchem das
de ein Shareware-Programm  Keyfile verschliisselt wird.
tiber das Internet kaufen Genau hier entsteht das Pro-
will. Der Verkdufer schickt blem der symmetrischen

ihm nach der Bezahlung ein  Verschliisselungsverfahren:
Keyfile, mit welchem das Wie tauschen der Kunde und
Programm im vollen Umfang der Verkiufer diesen gehei-
nutzbar wird. Ein Problem men Schliissel aus, ohne daB
hierbei kann sein, dal ein dieser ebenfalls abgefangen

Dritter die Nachricht mit-

wird und so zum Dekodie- privaten Schliissel, den nur
ren verwendet werden kann?  der Teilnehmer selbst kennt.
Man kann sich nun folgende
M Erste Schritte Szenarien vorstellen, wel-
An diesem Punkt setzen chen das RSA-Verfahren eine
die asymmetrischen Ver- sichere Kommunikation er-
schliisselungsverfahren  (s.  moglicht:
Kasten »Verschliisselungsver- 1. Teilnehmer A mdochte
fahren«) an. Im folgenden Teilnehmer B eine Nachricht
soll als Paradebeispiel das schicken, die nur B lesen
RSA-Verfahren wvon Rivest, kann. A verschliisselt hierzu
Shamir und Adleman be- die Nachricht mit dem offent-
schrieben werden, welches lichen Schlissel von B und
z.B. teilweise in PGP (Pretty schickt die Nachricht an B,
Good Privacy) verwendet welche dieser mit seinem pri-
wird. Es basiert auf einem vaten Schliissel dekodiert.
Zweischliisselsystem — jeder Man kann also festhalten, dal®
Kommunikationsteilnehmer jede Nachricht an B, die mit
besitzt zwei Schliissel: Einen  seinem offentlichen Schlissel
offentlichen Schliissel, der kodiert worden ist, nur von B
fur jeden anderen Teilneh- mit seinem privaten Schlissel
mer zuganglich ist und einen  dekodiert werden kann.

Verschliisselungsverfahren

Allen symmetrische Verfahren ist gemeinsam, daf ein
geheimer Schliissel verwendet wird, um eine Nachricht zu
kodieren und wieder zu dekodieren. Das bedeutet, daR
jeder Teilnehmer fiir jeden Kommunikationspartner einen
geheimen Schliissel bendtigt. Dieser Schliissel muf auf ei-
nem sicheren Weg (ibermittelt werden, da sonst jeder Drit-
te, der diesen Schliissel kopiert hat, mit diesem Schliissel
kodierte Nachrichten lesen und erzeugen kann. Man kann
sich das bildlich so vorstellen, dal ein Teilnehmer seine
Nachricht in eine Kiste steckt und mit dem zur Kiste passen-
den Schliissel absperrt. Der Empfianger kann mit einer iden-
tischen Kopie des Schliissels die Kiste 6ffnen und kommt so
an die Nachricht heran. Die Unsicherheit bei diesem Ver-
fahren ist die Ubermittelung des Schliissels, da ein Dritter
diesen Schliissel abfangen kann und sich einen Nachschliis-
sel anfertigen lassen kann. So hitte er auf die besagte Kiste
Zugriff und kann die enthaltene Nachricht lesen und sogar
falschen.

Asymmetrische Verfahren zeichnen sich dadurch aus, daf
zur Kodierung einer Nachricht ein anderer Schliissel ver-
wendet wird, als zur Dekodierung der verschliisselten
Nachricht. Fiir gewohnlich werden diese Schliissel so ge-
wihlt, da® mit einem offentlichen Schliissel des Empfingers
Nachrichten kodiert werden, die nur noch der Empfanger
mit seinem privaten Schliissel dekodieren kann oder aber
der Absender verwendet seinen privaten Schliissel zur

Kodierung einer Nachricht, die alle Empfanger mit dem
offentlichen Schliissel des Absenders dekodieren kénnen.
Die Besonderheit des zweiten Falls liegt darin, daB® nur der
Absender dazu fihig ist, eine Nachricht mit seinem privaten
Schlissel zu erzeugen, so dal jeder Empfinger nachvollzie-
hen kann, dal die Nachricht wirklich vom Absender
stammt. Bildlich kann man sich die Verschliisselung mit
dem offentlichen Schliissel wie folgt vorstellen: Der Absen-
der einer Nachricht verwendet eine Kiste des Empfangers
mit einem ZahlenschloR. Die Kombination zum Offnen des
Schlosses ist nur dem Empfianger bekannt und entspricht
somit seinem privaten Schlussel.

Der Absender kann sich eine offene Kiste des Empfiangers
besorgen, wobei die offene Kiste dem éffentlichen Schliissel
entspricht, steckt die Nachricht hinein und verdreht das
ZahlenschloB. Nun ist nur noch der korrekte Empfanger der
Kiste in der Lage, die Kiste mit der richtigen Nummernkom-
bination zu 6éffenen. Den zweiten Fall kann man sich so
vorstellen, daR der Absender unter seine Nachricht einen
Fingerabdruck macht. So kann jeder Empfanger priifen, ob
die Nachricht tatsdchlich vom Absender stammt. Der Ver-
gleich hinkt natiirlich etwas, denn man kénnte immer noch
die Nachricht iiber dem Fingerabdruck verdandern.

Der wichtige Vorteil eines asymmetrischen Verfahrens
besteht darin, dal Sender und Empfanger einer Nachricht
keine geheimen Schliissel austauschen miissen, um mitein-
ander zu kommunizieren.
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2. Teilnehmer A bekommt
von B eine verschliisselte
Nachricht und méchte wis-
sen, ob die Nachricht wirk-
lich von B stammt, oder die-
se von einem Dritten unter-
geschoben worden ist. Hier-
zu verwendet B nun seinen
privaten Schliissel zum Ko-
dieren der Nachricht. Da der
Schliissel privat ist, besteht
nur fiir B die Méglichkeit, ei-
ne solche Nachricht zu er-
zeugen. A kann nun die
Nachricht mit dem offentli-
chen Schlissel von B deko-
dieren und sich so davon
tiberzeugen, dal  diese
Nachricht auch wirklich von
B abgeschickt worden ist.
Ein Nachteil sollte hier nicht
verschwiegen werden: Jeder
andere Teilnehmer kann die-
se Nachricht mittels des 6i-
fentlichen Schliissels von B
lesen. Diese Eigenschaft von
RSA wird signaturfihig ge-
nannt, d.h. es kann eindeutig
verifiziert werden, ob eine
Nachricht von einem be-
stimmten Teilnehmer abge-
sendet worden ist.

3. Will A an B nun eine
Nachricht schicken, die nur
B lesen kénnen soll und die
eindeutig von A stammt,
wendet er folgende Ver-
schliisselungsschritte an: Zu-
erst verschliisselt A die
Nachricht mit dem 6ffentli-
chen Schliissel von B. Da-
durch ist sichergestellt, daR
nur B die Nachricht lesen
kann. Auf die verschliisselte
Nachricht wendet A nun zu-
satzlich seinen eigenen pri-
vaten Schliissel an. Dadurch
ist sichergestellt, daf die
Nachricht nur von A stam-
men kann. Erhdlt B nun die
doppelt verschliisselte Nach-
richt, so dekodiert er sie zu-
erst mit dem 6ffentlichen
Schlissel von A, wodurch
sich B sicher sein kann, daR
die Nachricht auch von A
stammt. Danach verwendet
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B seinen privaten Schliissel,
um den eigentlichen Inhalt
der Nachricht zu erhalten,
was in diesem Fall nur B
moglich ist.

M Ein klein wenig

Mathematik

Warum funktioniert das
RSA-Verfahren iiberhaupt auf
die oben beschriebene Wei-
se? Mathematisch gesehen
wird eine Nachricht m mit
einer Verschlusselungsfunkti-
on funter Verwendung eines
Schlissels k zu einer kodier-
ten Nachricht ¢ verschliis-
selt. Kennt man die Funktion
fund den Schliissel k, so 4Rt
sich anhand der Umkehr-
funktion £ aus ¢ wieder der
Klartext m berechnen. Beim
RSA-Verfahren existiert diese
Umbkehrfunktion jedoch
nicht, d.h. obwohl ein Drit-
ter genau weill, daB eine
Nachricht mit einem o6ffentli-
chen Schliissel kodiert wor-
den ist, gelingt es ihm nicht ,
mit vertretbaren Aufwand
die Nachricht zu dekodie-
ren. Dies kann nur der Besit-
zer des passenden privaten
Schliissels. Die Verschliisse-
lungsfunktion von RSA ist al-
so eine Einwegfunktion, im
Gegensatz zu den symmetri-
schen Verfahren, welche je-
weils eine Umkehrfunktion
besitzen. Die Idee beim
RSA-Verfahren besteht darin,
daf es fir eine sehr grofe
Zahl n, welche aus dem Pro-
dukt von zwei Primzahlen p
und g gebildet wird, bis heu-
te kein effektives Verfahren
gibt, um zu bestimmen, aus
welchen Primzahlen n gebil-
det worden ist, wenn man
nur n kennt.

Zum Bestimmen der Zahl
n (im folgenden als Modul
bezeichnet) hilft die Euler-
sche Funktion weiter, welche
die Anzahl der zu n teiler-
fremden natiirlichen Zahlen
liefert, die nicht gréRer sind

als n. Man kann sich leicht
vorstellen, dall eine Prim-
zahl p, welche nur durch
sich selbst und 1 teilbar ist,
genau (p-1) teilerfremde
natiirliche Zahlen hat. Fur
n=p*q gilt:
O(n)=(p-1)*(g-1)

Mit  &(n)
Schliisselpaare
Der offentliche  Schliissel
wird mit e, der private
Schliissel mit d bezeichnet.

werden die
berechnet.

B Wie berechnet man die

Schliissel?

Um nun e zu berechnen,
muBl man ein Modul n wie
oben beschrieben wéhlen
und eine Zahl d, die relativ
prim zu &(n) ist — d.h. der
grolite gemeinsame Teiler
von ¢(n) und d ist 1. Mittels
des Euklidschen Algorithmus
kann man nun e wie folgt
berechnen:

exd = lmod(®(n))

d.h. teilt man das Produkt
durch ¢(n), so ergibt dies ei-
nen Rest von 1 (Modulo-
Operation genannt). Man er-
kennt leicht, daR fiir eine be-
stimmte Anzahl k gilt:

exd=1+kx*®(n)

Folglich kann man nun
nach e auflésen:

o= 1+k+®(n)
= d

Da diese Formel immer
noch nicht leicht zu lésen ist,
da man ja k nicht kennt, ver-
wendet man zwei Schritte:

1. Bestimmen des grofiten
gemeinsamen Teilers (GGT)
von d und ¢(n), der natiirlich
1 ist. Jedoch werden die da-
bei entstehenden Faktoren
fur die weitere Berechnung
benétigt. Das folgende Bei-
spiel zeigt die Vorgehens-
weise flir kleine Zahlen:
p=11, g=31 und d=133.
Daraus bestimmt man fir
®(n) = 10*30 = 300.

Nun berechnet man den
GGT von ¢(n) und d:

GGT(300, 133) = 2*%133 + 34
GGT(133, 34) = 3*34 + 31
GGT( 34, 31) = 1*31 + 3
Ger( 31, 3) = 10*3 + 1

2. Nun wird die Umkeh-
rung der Berechnung im er-
sten Schritt berechnet, d.h.
aus den gewonnenen Fakto-
ren wird wieder zuriickge-
rechnet, bis man einen Aus-
druck gewinnt, der unserer
Formel e*d = 1 mod ¢(n)
entspricht. Auch hier hilft
das Beispiel weiter, um die

Vorgehensweise besser
nachzuvollziehen:
1l = 31-10*3

Dieser Ansatz it sich

leicht aus der letzten Zeile
von der Berechnung des
GGT aufstellen. Nun setzt
man fir die 3 jene Faktoren
ein, die aus der vorletzten
Zeile gewonnen worden
sind und multipliziert aus.
Dabei falt man jedoch le-
diglich gleiche Faktoren zu-
sammen, ohne die Differenz
zu berechnen.
1 = 31 - 10%(34 - 1*31)
1 = 31 - 10%*34 + 10*31
1= 11*31 - 10*34

Im ndchsten Schritt ersetzt
man die 31 durch die Fakto-
ren aus der zweiten Zeile
der oberen Berechnung und
multipliziert wieder aus:
1 = 11%(133-3*34)-10*34
1 = 11* 133-33%34-10*34
1 = 11* 133-43*34

Und diesmal werden die
Faktoren fiir 34 eingesetzt:
1 = 11*133-43*(300-2*133)
1 = 11*133-43*300-86%133
1 = 97*133-43*300

Jetzt sieht man, daf® d und
&(n) wieder aufgetaucht sind:

1 = 97*d - 43*((n)
Nun ist es leicht, durch

Umformen die Formel e*d =
1 mod(®(n)) zu erzeugen:

97*d = 1 + 43*((n)
97*d = 1 mod((n))
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Aus dieser Umstellung
folgt, daR e=97 ist. Aus der
Berechnung des Schliissels e
folgt natiirlich, daB &(n)
ebenso wie d geheim gehal-
ten werden mussen.

B Wie verschliisselt man
eine Nachricht?

Nun sind alle Vorrausset-
zungen geschaffen, um mit
RSA Nachrichten zu ver-
schliisseln. Die Formel zum
Verschliisseln einer Nach-
richt sieht wie folgt aus:

c = m® mod(n)

d.h. die Nachricht m wird
mittels  des  offentlichen
Schliissels e zur Kodierung ¢
verschliisselt. Hier bekommt
man durch me€ sehr schnell
grobe Zahlen, weshalb man
die Potenzierung von m
durch Quadrieren, Multipli-
zieren und Modulo-Opera-
tionen schrittweise ausfiihrt.
Am besten hilft hier wieder
das oben angefiihrte Beispiel:

Fiir den Schlussel e=97,
das Modul n=17*31=341
und eine Nachricht m=46
soll die Kodierung erfolgen
(wobei m natiirlich beliebig
gewdhlt werden kann).

Um 4697 zu berechnen,
reicht ein handelstiblicher
Taschenrechner schon nicht
mehr aus, da das Ergebnis zu
groB wird. Daher betrachtet
man die Potenz in der Binar-
darstellung, um das Ergebnis
schrittweise zu berechnen.

Hier stellt man fest, dal®
man bei einfachen Potenzen
wie 2,4,8,16,32 mit Quad-
rierungen weiterkommt. So
14kt sich 468 in ((462)2)2 zer-
legen. Betrachtet man 8 in
der Bindrdarstellung, so er-
hilt man 1000,, woran man
sieht, dal man genau drei
Quadrierungen bendtigt.
Nun potenziert man ja nicht
nur mit Zahlen aus 2K so
daR man eine weitere Uber-
legung bendtigt: Betrachtet
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man 463, so ldkt sich dies in
(462)*46 zerlegen. In der
Bindrdarstellung von 3 =11,
sieht man, dal fiir jede
auler der ersten ler Stelle
eine Multiplikation notwen-
dig ist.

Betrachtet man nun e=97,
so folgt fiir e in der Binardar-
stellung 1100001 ,.

Daraus laBt sich folgendes
Schema ableiten:

QQQQQQ

NRRN
e = 1100001

| |

M M
Jedes @ bedeutet eine Quad-
rierung und jedes M eine
Multiplikation. Verfolgt man
dieses Schema von links
nach rechts, muf man fir je-
des @ das resultierende m
quadrieren. Steht direkt unter
dem Q noch ein M, so muB
an dieser Stelle zum Ergebnis
ein m draufmultipliziert wer-
den. Jetzt folgt die Berech-
nung von 4697 nach dem be-
schriebenen Schema:

1 2 3 6

m! = m?2 = m? - mé - mi?

Die einzelnen Rechen-
schritte werden wie folgt
durchgefiihrt:

m = 46
m = 462 = 2116

An dieser Stelle wird nun
die Modulo-Operation
mod(341) angewendet, wo-
durch das Ergebnis deutlich
besser zu handhaben ist:

m? = 2116 mod(341) = 70
m =70

Dies war also die erste
Quadrierung. Betrachtet man
nun das obige Schema, so
fallt auf, daB unter dem Q ein
M steht, d.h. man muf noch
mit m=46 multiplizieren und
direkt wieder die Modulo-
Operation anwenden:

mi=m?*m=70*46=3220=151
Nun folgen fiinf Quadrie-

rungen und zum Schlul wie-
der eine Multiplikation:

mb =1512 =
mi2=2952 =
mé= 702 =
mi8=1262 = 15876=190
m%5=1902 = 36100=295
m97=295%46=13570=271

22801=295
87025= 70
4900=126

Also ist die Kodierung ¢ =
4697 mod(341) = 271.

M Wie entschliisselt man
eine Kodierung?
Die Formel zum Ent-
schliisseln einer Nachricht
sieht wie folgt aus:

m = c¢*mod(n)

Wie man sieht, erfolgt die
Berechnung analog zur Ver-
schliisselung, nur dall jetzt
eben der private Schliissel d
benutzt wird, um m aus ¢ zu
gewinnen. Welcher Schliis-
sel wird wann verwendet?

Ausgehend von den oben
beschriebenen  Szenarien,
mufR man die entsprechen-
den Schliissel einsetzen. Im
folgenden werden noch ein-
mal die passenden Formeln
entsprechend dem erforderli-
chen Einsatz angegeben.

24 48 96 97

mT=m —Sm—m

Hier wird der offentliche
Schliissel von A mit ey, der
private Schlissel von A mit
d, bezeichnet, analog die
Schliissel von B.

1. Teilnehmer A schickt an
Teilnehmer B eine Nach-
richt, die nur B lesen knnen
soll:

Verschliisseln:

c=m8mod n

Entschliisseln:
m = c*Bmod(n)

2. A schickt an B eine
Nachricht, wobei B verifizie-
ren soll, daR die Nachricht

wirklich von A stammt:
Verschliisseln:

e = m%maod(n)
Entschliisseln:

m = c*“mod(n)

Natirlich lassen sich 1.
und 2. wieder zusammen
anwenden.

M Erreicht man mit RSA die
perfekte Sicherheit?
Leider ist das RSA-Verfah-

ren nicht absolut sicher. Zu-
erst wire hier die Wahl der
Zahlen zu nennen. Die
Primzahlen p und g sollten
sehr grol® sein. Als Richtwert
gelten hier je 100 Dezimal-
stellen, um die Primzahlen-
zerlegung von n, welches
hiermit aus 200 Dezimalstel-
len besteht wirklich unmog-
lich zu machen.

Bei kleineren n gelingt es
mit der Brute-Force-Methode
immer wieder, das Verfahren
zu knacken. Hierbei werden
einfach alle  maoglichen
Schliissel ausprobiert. Kann
man geniigend Rechner fiir
diesen Zweck gleichzeitig
einsetzen, so lalt sich der
Schliissel mit maximal vor-
hersehbarem Aufwand in ei-
ner bestimmten Zeit
knacken. Aber eine Privat-
person zu Hause hat mit ei-
nem Rechner allein kaum ei-
ne Chance.

Ein  weiterer wichtiger
Punkt ist, wie man die Nach-
richt kodiert. Wendet man
das Verfahren zeichenweise
an, so sieht man sofort, daf®
man fiir jedes Zeichen je-
weils die gleiche Kodierung
erhalt. Dadurch kann bei ei-
nem Angriff von den statisti-
schen Eigenschaften einer
Sprache Gebrauch gemacht
werden. Der Angreifer stellt
hierbei fest, wie oft bestimm-
te Zeichen in einem Chiffre-
text vorkommen und ordnet
diese entsprechend den Zei-
chen zu, wie sie in einer be-
stimmten  Sprache  (z.B.
Deutsch mit Umlauten) vor-
kommen. Natirlich  ent-
schlisselt man hier nur sel-
ten beim ersten Versuch den
kompletten Klartext.
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Berticksichtigt man aber
noch, wie oft bestimmte
Buchstabenpaare in einer

Sprache vorkommen, ge-
langt man ziemlich schnell
an den Klartext.

Daher sollten bei der Ver-
schlisselung immer mehrere
Zeichen auf einmal kodiert
werden. Aus beispielsweise
vier  zusammenhingenden
Zeichen lassen sich kaum
noch statistische Riickschliis-
se beziiglich der einzelnen
Zeichen ziehen. Wichtig an
dieser Stelle ist noch, dak m
kleiner n sein mul, ‘anson-
sten hat man freie Wahl.

Ein anderes Problem, wel-
ches mit dem RSA-Verfahren
nicht umgangen wird, ist das
Duplizieren von Nachrich-
ten. Beinhaltet eine Nach-

tionsnummern eingesetzt.
Mit einer Transaktionsnum-
mer kann genau eine Trans-
aktion durchgefiihrt werden,
danach ist die Nummer ver-
braucht und damit fiir weite-
re Sendungen wertlos,

Zu guter Letzt haftet dem
RSA-Verfahren ein weiterer
Nachteil an: Die Kodierung
bzw. Dekodierung benétigt
sehr viel Rechenzeit. Selbst
wenn es gelingt, eine Nach-
richt in einer halben Sekun-
de zu verschliisseln, fillt hier
der Einsatz in einem Rech-
nernetz, wo mehrere 100
Nachrichtenpakete pro Se-
kunde verschickt werden,
aus. Fur den Anwender, der
jedoch nur einige EMails ko-
dieren will, ist das nicht wei-
ter schmerzlich. Aber zum

Verschliisselung mit PGP

Wegen der zeitlich aufwendigen Verschliisselung mit RSA
werden bei der Kodierung mit PGP zwei Verfahren einge-
setzt. Zuerst wird ein zufalliger symmetrischer Schliissel er-
zeugl, der auf genau eine Nachricht angewendet wird. Die-
ser symmetrische Schliissel wird dann mit dem éffentlichen
Schliissel des Empfingers verschliisselt und zusammen mit
dem verschliisselten Text dem Empfinger gesendet. Dieser
kann den symmetrischen Schliissel mit seinem privaten
Schliissel dekodieren und so auch die eigentliche Nach-
richt. Fiir genauere Informationen ist das Studium der An-
leitung zu PGP empfehlenswert. Der Artikel »Streng ge-
heim« von Ulrich Flegel, Amiga-Magazin 4/96, S.42, erliu-
tert die Fehler, die trotz des eigentlich sicheren Verfahrens
von PGP bei der Anwendung gemacht werden kénnen.
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richt z.B. eine Uberweisung
auf ein Konto, so kénnte
man die kodierte Nachricht
abfangen und 6fters wieder-
holen. So wiirde immer wie-
der die Uberweisung erfol-
gen, obwohl die Nachricht
mit RSA kodiert war.

Daher muR gegen diese
Angriffe zusétzlich noch ein
Zeitstempel oder ein Zihler
innerhalb der Nachricht ver-
wendet werden. Bei Uber-
weisungen per Homeban-
king werden z.B. Transak-
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Tausch von gemeinsamen,
geheimen Schlisseln, wie es
symmetische Verfahren ver-
wenden, eignet sich das RSA
hervorragend, denn  wie
oben beschrieben, kann man
durch die doppelte Ver-
schliisselung  sicherstellen,
daB nur eine Person die
Nachricht dekodieren kann
und diese Person kann dabei
sicher sein, dall die Nach-
richt ausschlieRlich vom
Kommunikationspartner ge-
sendet worden ist. Ib

L A2 SN E¥ B8 NN |
: : ,‘WC"TUJN

- GAES el g
1 : .
i BG:E Tel.041/410°02'66 Playsta[% :

Fax.041/410'02'66
E-Mail: reonti@logon. NI

PC-Hﬂfd'“nd Software!

-

MIGA
|

Reinschauen u.mitnehmen

Anruf geni‘xgt

. 1
I AMIGA Reparaturen u. Konfigurationen ;
j fihren wir in unserer eigenen Werksatt 1
i schnell u. Preiswert durch. |
= re i
i Hardwe .
: Gebrauchte ) Ausstd‘““g !
: 200m s i
reist =

jDauer TiefstP E
i *° '
= B
{ordem.

E s 6)&‘ : & pressiste &0 !
! pLaufen i
I Grésstes AMIGA Hard- und Software -
¥ Lager-Angebot der Schweiz -
LR AR BN R R NN RN R A I I R IR OO0 O |

27




RATGEBER

Wer das Entwicklersystem

»StormCe« fir C/C++

benutzt, kennt sicher das
Problem: sehr groRRe und
langsame Programme.
Selbst ein einfaches »Hel-
lo World« wird sehr groB.
Genau dieses Problem
beseitigt die, in hochopti-
miertem Assembler ge-
schriebene, Linker-Biblio-
thek »stormamiga.lib«.

W von Matthias Henze

Die stormamiga.lib st
eigentlich  nicht  nur
eine Linkerbibliothek, son-

dern ein komplexes System,
das aus Linker-Bibliotheken,
Startup-Codes, Include-Da-
teien und einem Benutzerle-
xikon besteht. Eine ausfiihrli-
che Anleitung, viele Beispie-
le und ein komfortables In-
stallerscript gehoren selbst-
verstindlich  auch  dazu.
Durch die stormamiga.lib
werden die Linker-Bibliothe-

M Compiler-Erweiterung:stormamiga.lib V.43.00

Turbo fiir StormC

»math881.lib«, »math040.
libe, »math060.lib« und der
Startupcode »startup.o« er-
setzt. Bei StormC Version 3.x
werden noch die Linker-
bibliotheken »stormclibstart-
up020.libe, sstormestart-
up020.lib« und »stormcsup-
port020.lib«  ausgetauscht.
Aulerdem enthdlt die storm-
amiga.lib viele Funktionen
der Compiler »GNU Cg,
»SAS C«, »DICE« und »Ma-
xon C++«, wodurch der Um-
stieg auf StormC wesentlich
erleichtert wird. Was die
stormamiga.lib noch alles zu
bieten hat, entnehmen Sie
bitte dem Kasten »Features
der stormamiga. lib«.

M Installation

Die Installation der storm-
amiga.lib wird mit einem In-
staller durchgefiihrt und ist

1=Die Quelltexte wurden fiir die stormamiga.lib optimiert.

Beim Programm »Hello_World« wird der String »Hello World!\n«
mit dem Befehl »printf« ausgegeben, bei »TaskDemo« bewegen
sich mehrere Rechtecke durch ein Labyrinth, »drops« berechnet
»Ple, »Dhrystone« ist ein bekanntes Testprogramm und »Speed-
Test« testet die Geschwindigkeit und Genauigkeit aller mathemati-
schen Funktionen und der Ausgaberoutinen.

ken »amiga.lib¢, »storm- sehr einfach. Die einzige Be-
020.libg, smath020.lib«, dingung ist, dat StormC be-
Grolen-Vergleich
Programm storm.lib  stormamiga.lib stormamiga.lib’
MC68EC020 (ohne FPU)
Hello_World 13160 Byte 5916 Byte 3312 Byte
TaskDemo 14584 Byte 9944 Byte 4752 Byte
drops 18592 Byte 8568 Byte 5420 Byte
Dhrystone 21536 Byte 11576 Byte 9740 Byte
SpeedTest 25928 Byte 15636 Byte 13784 Byte
MC68040 (interne FPU)
Hello_World 12652 Byte 5644 Byte 3312 Byte
TaskDemo 13900 Byte 9604 Byte 4752 Byte
drops 17964 Byte 8144 Byte 5420 Byte
Dhrystone 20844 Byte 11088 Byte 9404 Byte
SpeedTest 55748 Byte 25796 Byte 24096 Byte
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#include <stdio.h>
#include <time.h>

#ifdef _ STORM _
#include <stormamiga.h>

#define asctime asctime d /* »asctime« durch

#define printf printf

#endif

int main (void)
{
struct tm *tp;
time t t;

time (&t);
tp = localtime (&t);

die deutsche
Version ersetzen */

/* »printf« durch die
funktionsreduzierte
Version (ohne Typen
e, E, £, g, G)
ersetzen */

/* »main« durch die
funktionsreduzierte
Version (chne
Auswertung von
Argumenten)
ersetzen */

printf ("Die aktuelle Zeit ist %s", asctime (tp));

return NULL;
}

Beispiel-Listing: Mit wenig Anderungen die Library nutzen

reits erfolgreich installiert
wurde. Bei der Installation
kann man auswihlen, fiir
welche Prozessoren, Code-
modelle usw. die stormami-
ga.lib installiert werden soll.
Da bei der Installation jeder
einzelne Schritt ausfiihrlich
beschrieben wird, sollte es
auch fur unerfahrene Anwen-
der kein Problem darstellen,
die stormamiga.lib zu instal-
lieren.

Wurde die Installation er-
folgreich durchgefiihrt, mufB
StormC gestartet und einige
Anderungen an der Konfigu-
ration vorgenommmen wer-
den. Dazu ein vorhandenes
Projekt 6ffnen bzw. ein neues
erstellen und die stormami-
ga.lib an erster Stelle in die-
ses Projekt eingefiigen. Will

man die »stormamiga_881.
lib«, die »stormamiga_040.
lib« oder die »stormami-

ga_060.lib« nutzen, so mul
die entsprechende Bibliothek
noch vor der stormamiga.lib
im Projekt stehen.

Kommt das kleine Code-
modell zum Einsatz, dann
sollten die nc-Versionen der
stormamiga.lib (z.B.: »storm-
amiga_ nc.lib«), die speziell
fir das kleine Codemodell
optimiert ist, verwendet wer-
den.

Als nachstes muf$ der Pro-
grammierer noch ein Start-
upcode auswihlen. Dazu
wird der Meniipunkt »Lin-
keroptionen« des Meniis
»Einstellungen«, benutzt.
Dort wird die Option »Eige-
ner Startup-Code« einge-
schaltet und der gewiinschte
Startupcode (z.B.: »storm-
amiga_startups+.0«  fir C
oder »stormamiga_ C++_
startups+.0« fiir C++) ausge-
wahlt.
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Features der stormamiga.lib

© komplett in hochoptimiertem Assembler geschrieben; da-
durch werden die mit der stormamiga.lib gelinkten Pro-
gramme sehr klein und schnell

@ spezielle Versionen der Startupcodes fiir das groRe und
kleine Codemodell in »ANSI C« und »C++«; dadurch
werden die Programme noch etwas kiirzer

© spezielle Versionen der stormamiga.lib fiir MC68EC020+,
MC68881+, MC68040+ und MC68060; dadurch werden
die Prozessoren optimal ausgenutzt und die Geschwin-
digkeit der Programme ist sehr hoch

© Unterstiitzung des kleinen Codemodelles; damit kénnen
Sie auch das letzte Byte aus lhrem Programm herausholen

< Unterstiitzung von Umlauten (z.B.: »islower_d«,
»toupper_d« usw.) und Ausgabe von deutschen Texten

< stormamiga.lib enthilt einige Spezialfunktionen (z.B.:
sbutton«, smax_Width«); dadurch wird z.B. die Verwen-
dung einer Mausabfrage auch fiir Anfinger extrem einfach

© die stormamiga.lib enthilt einige Funktionen (z.B.:
»srnicmpe, »isnan« usw.) anderer Compiler (GNU C, SAS
C, DICE, Maxon C++); dadurch wird der Umstieg von
anderen Compilern wesentlich erleichtert und das Anpas-
sen der Quelltexte enfillt

& durch Definition von »STORMAMIGA_INLINE« kénnen
fur viele Funktionen (z.B.: »putc«, »GetAPen« usw.) sehr
kurze und schnelle Inlinefunktionen verwendet werden

@ durch Definition von »STORMAMIGA_STACK xxxx«
kann die StackgréBe des Programms definiert werden

< die mit der stormamiga.lib gelinkten Programme sind,
wenn »STORMAMIGA_NOWAB« nicht definiert ist, auto-
matich von der Workbench startbar

© die stormamiga.lib enthilt einige funktionsreduzierte (oh-
ne mathematische Unterstiitzung) Funktionen (z.B.:
»printf_«, »scanf_« usw.); dadurch werden die Program-
me wesentlich kiirzer und etwas schneller

& durch Definition von »STORMAMIGA_OS3« kénnen fiir
viele Funktionen (z.B.: »malloce, »free« usw.) speziel fiir
AmigaOS 3.x optimierte Versionen verwendet werden

Bei Nutzung der Spezial-
funktionen der stormamiga.
lib, dann mul der Entwickler
noch die Include-Datei
»stormamiga.h« mit

#include <stormamiga.h>

in den Quelltext einbinden.
Diese Include-Datei (storm-
amiga.h) mussen Sie als letz-
tes angeben.

Nach einer Entwicklungs-
zeit von 22 Monaten ist die
stormamiga.lib zu einem
sehr komplexen und ausge-
reiften Produkt geworden.
Durch Einsatz der stormami-
ga.lib kann die Programm-
grolle, ohne auch nur eine
einzige Programmzeile zu
andern, in den meisten Fil-
len stark verringert werden.
Wer in seinem Programm
die Spezialfunktionen der
stormamiga.lib (etwa 150)
verwendet, kann die Groke
nochmals um mehrere KByte
verringern (s. »GroRen-Ver-
gleich«). Die Programmge-
schwindigkeit ist sehr stark
von den verwendeten Funk-
tionen abhingig, erhoht
sich aber in den meisten
Fillen sehr stark (s. »Ge-
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schwindigkeits-Vergleich«).

Wer die Moglichkeiten der
stormamiga. lib optimal nut-
zen will, an seinen Quelltex-
ten aber nicht viel dndern
mochte, der kann, wie in
»Beispiel-Listing«  beschrie-
ben, vorgehen. Dazu sollte
man aber die Spezialfunktio-
nen der stormamiga.lib ken-
nen. Wer es noch einfacher
will, der kann fiir viele kom-
plexe Funktionen und Funk-
tionsgruppen  Definitionen
verwenden. Dadurch erspart
man sich viel Arbeit und es
sind keine groen Kenntnis-

se iiber die Spezialfunktio-
nen erforderlich.

Wenn man das Maximum
aus der stormamiga.lib her-
ausholen mochte, dann sollte
man die 200 KByte grofle An-
leitung etwas genauer lesen.
Schon nach kurzer Zeit wird
man feststellen, dal® sich die
investierte Zeit wirklich ge-
lohnt hat und man seine Pro-
gramme mit Hilfe der storm-
amiga.lib wesentlich einfacher
und schneller schreiben kann.

Wer sich von Tabellen mit
GroRen- und Geschwindig-
keitsvergleichen nicht beein-

Geschwindigkeits-Vergleich

Programm  storm.lib stormamiga.lib stormamiga.lib?
MC68EC020 (ohne FPU)

drops 1SS 128 s 1205
SpeedTest 435 s 422 s 422 s
MC68040 40 MHz (interne FPU)

drops 185 13s 125
SpeedTest 415 s 1315 1315

=Die Quelltexte wurden fiir die stormamiga.lib optimiert.

Bei dem Programm »drops« wird Pi mit 1000 Nachkom-
mastellen berechnet. Bei »SpeedTest« werden alle mathe-
matischen Funktionen 50000 mal auf einem MC68EC020
und 100000 mal auf einem MC68040 ausgefiihrt.

drucken laft, der sollte die
Demo-Version (die auf der
CD dieser Ausgabe zu finden
ist) installieren und sich sel-
ber seine Meinung bilden.
Wer sich beim Autor regi-
strieren last, erhdlt ein Pal-
wort, mit dem die Vollversi-
on installiert werden kann.

B Zusammenfassung

Mit  der stormamiga.lib
steht jedem Programmierer
ein ausgereiftes und méchti-
ges Werkzeug zur Verfii-
gung. Es lassen sich damit
sehr kurze und schnelle Pro-
gramme erzeugen. Dem Pro-
grammierer stehen viele
neue Funktionen und viele
altbewdhrte Funktionen an-
derer Compiler (z.B. GNU C
oder SAS) zur Verfiigung.
Durch Portierung der storm-
amiga.lib fiir »p.OS« und
»POWER PC« wird die Bi-
bliothek auch in Zukunft auf
dem aktuellen Stand der
Technik sein. Ib
Preis: 10 Mark (Sharewaregebiihr)
Bezugsquelle: Matthias Henze,
GorkistraBe 127, 04347 Leipzig,
Tel. (0 34 1) 23 26 41 4,
E-Mail: COMPIUTECK Matthias_Henze@

T-Online.de, WWW:
hitp/home. T-Online.de/home/agima/
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Grafik hat den Amiga gro gemacht - wir te-
sten im ndchsten Monat zwei Programme
aus dieser
Sparte: »A
fect 2.5«
Haage &
ner muf

gen die
Version

bringt! Au
dem te
wir »F
machine

ClassX .

POWER >

rund um

die Nutzung des Message-Systems und liif-
ten noch mehr Geheimnisse rund um das
PowerPC-Turboboard von phase 5.

Digitaler Tanztee im Amiga-Magazin - unser
Workshop erklirt die Vernetzung von Amiga
mit einem Windows-PC
per »Samba« und
TCP/IP. Wir zeigen
lhnen in unserem
Artikel Schritt fiir
Schritt, wie man
die beiden unglei-
chen Partner zu-
sammen aufs Netz-
werk-Parkett bekommt.
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Softwaredemos: In dieser Rubrik finden Sie u.a.
ein Demo der Titelsoftware »X-DVE V3.0« und
andere Programme zum probieren

AuBerdem auf der CD: At

& Geografie: Erkunden Sie unseren Erdball - die
Programme »AmigaWorld«, »GeeWorId« und
»Massive« machen eine Weitrelse auf dm.
Amiga méglich

© Patches: Updates fiir kommerzielle ngramme
beheben Bugs und machen die Arbeit leichter

© Spiele: u.a. »AmiGotchi«, »Final Odyssee«
(Demoversion), Level-Editor fUr »Allerr Breed
3D ll« und »Monopoly« - :

© Service: Die Internet-Seiten des AMIGA~Maga
zins auf CD :

3D-Grafik: Wir prisentieren lhnen drei Home-
pages mit Bildern, die mit Real3D, Lightwave und
Imagine berechnet wurden
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Das Grafikverwaltungssystem...

® Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, CDs usw.
einfach und Ubersichtlich wie in einem Photoalbum.

@ Katalogisieren, Anzeigen, Drucken und Konvertieren von
{iber 43 Grafikformaten (z.B. JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG,
PhotoCD, mit der PD-Softw. "Ghostscript" und "Metaview"
auch Vektorformate wie EPS/Postscript und WMF).

® Drucken und Exportieren von Photoalben jetzt mit
variablem Layout, Druck von Listen und Einzelgrafiken,
direkte Turboprint-Unterstiitzung.

Awardb

GMIGA

By

°hr Gt

e Kataloge in drei verschiedenen GroBen, in Farbe oder S/W,
jetzt konvertier- und austauschbar. Hohe Thumbnail-
Qualitdt durch Interpolation sowie Scharfe- und
Kontrastverbesserung.

® Auch LHA/LZX-gepackte Grafikbestdnde werden automa-
tisch gelesen, angezeigt, umgewandelt, usw.

® Eingabe von Stichwértern (auch gruppenweise) und Be-
schreibungen, komfortable Such-und Sortierfunktionen.

@ Und vieles mehr, z.B. ScanQuix-Unterstiitzung, fenster-
orientierter Bildaufbau, bis 9999 Eintrége pro Katalog,
schnellstes Blattern, freie Maustastenbelegung.

mit Bildverarbeitung + Grafikkonverter...

Uber 40 Bildbearbeitungsfunktionen wie Drehen, Skalie-

ren, Spiegeln, Farbreduktion, Gammakorrektur, Scharfe, etc.

Jetzt mit Vorschau und automatisierbar!

o Automatisiertes Umwandeln von Grafiken in andere
Formate und Farbtiefen, Exportieren von Grafiken in
andere Programme (z.B. AdPro).

J
@ Integrierter WEB-Wizard zur Erstellung von Internet-

Erhaithch

Seiten aus Katalogen.

...und Super-Viewer!

Direkte Unterstiitzung der gangigsten Grafikkarten (Treiber
fiir ECS, AGA, Retina, Picasso96, EGS, Cybergraphics)
Zusatztools WinView, QM-Editor, PhotoView, MultiConvert, ...

PowerUP-Speed

Atemberaubende Geschwindigkeit bei Einsatz eines
PowerPC-Boards. Nahezu alle Lade- und Bildverarbeitungs-
module sind durch optimierten PowerPC-Code beschleunigt!

=»Bendtigt 052.1 oder hdher, mind. 4MB RAM, Festplatte.

<Fir Farbkataloge AGA/Grafikkarte ndtig (sonst Graustufen-
kataloge). Postscript-Unterstiitzung bendtigt PD-Softw. "Ghost-
script”, WMF bendtigt "Metaview".

unverbindl. empl. Verkaulspres

DM 129,-

Meinrad-SpieB3-Platz 2
D-87660 Irsee

d direkt bei

IrseeSof

im Fachhandel oder im Versani

Tel:08341/74327 Fax:12042

Warp | <] fiir Ihren Drucker!

Das geniale Druckertreiber-System: Drucken Sie direkt aus
Amiga-Programmen das ganze Farbspektrum der Grafik-
chips ohne Reduktion auf 4096 Farben! Feinste Rasterung
und perfekte Farbwiedergabe aller 16 Mio. Bildschirmfarben
durch das high-tech Farbkorrektursystem TrueMatch.

Mit den intelligenten Druckertreibern erhalten Sie sofort
beste Ergebnisse bei einfachster Bedienung.

Optimierter PowerPC-Code beschleunigt den Ausdruck bei
Einsatz eines PowerUP-Boards zusétzlich.

Der integrierte GrafikPublisher 6 - fast DTP

Jetzt auch mit Text-Funktion zur Kombination von Schrift und
Grafiken. Beliebig viele Bilder und Texte pro Seite frei pla-
zierbar. Verwenden Sie hierzu alle Workbench-Schriften, bei
skalierbaren CG-Fonts mit hdchster Qualitat beim Ausdruck!
Fast alle Grafikformate (z.B. IFF, JPEG, PCX, PhotoCD, ...)
kénnen mit den neu erweiterten Grafikmodulen direkt gelesen
werden, z.B. jetztauch progressive JPEG.

Neu: Der automatische PhotoOptimizer analysiert die zu
druckende Grafik und-wahit Farbkorrektur, Belichtung und
Schérfe. Profis kénnen aber auch weiterhin direkt EinfluB auf
diese Funktionen nehmen.

Echtfarbdarstellung mit Cybergraphx auf Grafikkarten oder
256 Farben mit AGA-Amigas (sonst 16 Farb-Rasterung).

Kein Warten auf den Drucker: TurboSpool

Der neue geniale Turbo-Druckerspooler: Alle Druckausgaben
laufen im Hintergrund, wahrend Sie schon wieder
weiterarbeiten kénnen. Natiirlich mit allem Komfort und
standiger Kontrolle Gber die Druckabléufe.

Ideal fiir jeden Drucker
Mit iber 80 Druckertreibern wird fast jeder Drucker unterstutzt.
Enthélt Treiber auch fiir die neuesten Druckermodelle, z.B.
Canon BJC 250, 4300 (incl. Photopatrone), Citizen Printiva
700, Epson Stylus Photo, HP 670, 690 (incl. Photopatrone),...
=»L4uft auf allen Amigas ab 05 2.0. unverbindl. empl. Verkaufspreis
= Festplatte empfohlen (fiir TurboSpool notwendig).

Pressestimmen zum Yorganger TP5

“Turboprint Professional 5 erweist sich als echtes Universal-
genie ... die Ausdrucke geraten praktisch perfekt.”
(Amiga-Magazin 8/97, Urteil "Sehr gut”)

"Ausdrucke gelingen brillant, schnell und unkompliziert."
(Amiga Special 1/97, Urteil "Sehr gut”)

“Hervorragende Druckqualitat, neueste Druckertreiber flr fast
alle Modelle."” (Amiga Plus 1/97, Award 96)

EMail: mail@irseesoft.com
WEB: http://www.irseesoft.com

DM 149,-

Enhanced for PowerPC
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